Ainevaldkond “Tehnoloogia

1. Valdkonnapidevus

Tehnoloogiapddevus tidhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning
moista, kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt
ning innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning
tehnoloogia ja loodusteaduste seoseid; analiilisida tehnoloogia rakendamisega
kaasnevaid voimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada
probleeme, 10imides mdttetodd kéelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada
erinevaid materjale ning to6vahendeid; viia eesméirgipéraselt ellu ideid; tulla toime

majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

PdShikooli Idpetaja:
1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide

omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja to6tlemisviise ning on

teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja to6vahendeid sddstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab toOprotsessi pShimottel ideest teostuseni,

arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vaidrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to0protsessi, sh kasutades
digivahendeid,;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste to0protsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi



ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate

kasutamisel.

2. Ainevaldkonna oppeained ja nende maht

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t660petus, kdsitéd, tehnoloogiadpetus ja kodundus.
Tooopetust Opitakse 1.—3. klassini, tehnoloogiadpetust ja kasitood 4.—9. klassini ning
kodundust 7. klassis.

Tehnoloogiaainete nidalatundide jaotumine kooliastmete kaupa:

| kooliaste: t660petus — 4 nadalatundi
Il kooliaste: tehnoloogiadpetus ja kisitoo — 5 nadalatundi
I11 kooliaste: tehnoloogiadpetus, kisit66 — 5 nddalatundi, kodundus (7. klass) — 1 tund

| kooliastme t660petus késitleb kasit6o, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtodesid.

I1-1IT kooliastmest jagunevad Opilased dopperiihmadesse, Oppides pool dppeaastat kdsitodd ja

pool dppeaastat tehnoloogiat. Kodundus on 7. klassis eraldi dppeaine.

3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmdrk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, holmates nii kéelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ja
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vOimetesse ning nad omandavad

valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus.

Ope on tervik ja ldhtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tootlemisel
konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmargile. Tervikliku Oppe aluseks on

ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning

analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise,



tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,

katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisese 10imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Spitulemused, mille saavutamist toetavad iihisprojektid, loovtodd, valdkonda

siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 10imingulised teemakasitlused.

4. Koigi iildpadevuste saavutamine, konkreetsem loiming, piirkondliku ning kooli

eripira arvestamine ja koigi oppekava liabivate teemade Kisitlemine ainevaldkonnas

Tehnoloogia dppeained toovad iildpadevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihistddd ning erinevaid

projekte.

Kultuuri ja vairtuspadevus

Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljust.
Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 10pule viia. Kohaliku
hariduselu tihedam sidumine kultuuri — ja sotsiaalelu ning ettevotlusega. Kohaliku
kultuuripdrandi sidumine koolide dppe - ja ainekavadega (Rannarootsi, Kullamaa, Haapsalu
jt). Koolide ja kultuuriasutuste (sealhulgas muuseumid) koostdds iihistegevuste, projektide ja
programmide algatamine ning elluviimine kultuuripdrandi noorte seas teadvustamiseks ja

edendamiseks.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Erinevad iihisto6 vormid tehnoloogiaainetes suunavad Opilasi koostood tegema, arendades
tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.
Opilasi juhitakse analiilisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja iilesannete
lahendamisele - HPK védirtused ja kodukord, kaaslastega arvestamine suures koolis,
kokkulepped tookorralduse ning kiditumise osas, hindamispohimdtete tutvustamine ja

kokkulepped, ohutusnduete tutvustamine.



Enesemiiratluspidevus
Praktiline tegevus ning selle analiilis arendavad Opilastes suutlikkust mdista ja hinnata ennast,

oma norku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase tooelu
kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishdiretest
Opetavad viidrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jérgida. Piirkondliku
eripdra arvestamine — karjddripdevad, koostod kohalike koolidega, erinevad projektid
(Kevadlaat, ,,Teeme &ra“, priigiprojekt, kiilinlaiimbrised, varjupaikade toetamine jm). Lisaks
osalemine erinevatel konkurssidel, oliimpiaadidel, néitustel. Info otsimine erinevatest

allikatest.

Opipidevus
Opitakse niigema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse

teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas - info otsimine erinevatest allikatest ning
tootubade ja ndituste kiilastamine jm. To606 iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest,
materjalide ja to6tlemisviisi valikust (taaskasutus) ning Idpetades to0 tegemise ja tulemuse
analiilisiga arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada. V3&imeid hinnata ja
arendada ning oma Oppimist juhtida - vidikeklasside Ope, Opiabirithmad, pikapdevariihmad,

ouesope.

Suhtluspidevus
Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teistega arvestama, vajaduse korral teisi

aidata ning kogeda koos tootamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist
ning selle moju kaaslastele ja toole. Olulisel kohal on té6keskkonna ja koost6od planeerimine
ning sealjuures tunnirahu tagamine. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse
esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Suhtluspidevuse arendamist soosib
esinemisjulguse toetamine (konevoistlus, loovtoode kaitsmine, oliimpiaadid, erinevad
konkursid, krahvi ja krahvinna valimised, kevadlaat) ja eneseviljenduse oskuse arendamine
(huviringides) 1dbi opilaste enda voi rithmas tehtud todde esitlemise ning tooprotsessi iihise
reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmatod (meeskonnatod) iilesanded
voimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti pohjendama ja iihiseid lahendusi
leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja
koostddle. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega turvaliselt suhtlema.
Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist. Olulisel kohal on

sotsiaalmeedia turvaline kasutamine.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus



Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning
reaalteadusi holmavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja
praktikas. Valdkonna Oppeainetes puutuvad Opilased kokku mitmesuguste igapédevaelu
puudutavate llesannetega. Kasutatakse matemaatika mdisteid, siimboleid ja meetodeid.
Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja
mootmisoskust, oskust kasutada loogikat (silmuste arvutamine, skeemide lugemine,
modtmised, retseptide modtithikud ja nende teisendamine, jooniste lugemine). Pakutakse
motlemist arendavaid tegevusi (mustrite kavandamine jms), milles on vaja piistitada
probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja analiilisida tulemusi.
Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi

abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspéidevus
Algatusvoime, ettevotlikkus (erinevate elukutsete ja asutustega tutvumine) ja koost6d

(karjadripaev, tootoad, koostdo vilistlastega) on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes
kujundatavate Opitulemustega. Olulisel kohal selle padevuse arendamisel on kasvatada
Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda, piistitada eesmirke ja koostada
plaane (loovt6dd, nditused, kevadlaadaks valmistumine jm) votta seega riske ning vastutust
oma to0 teostamise eest liksi vOi rithmas. Oma voi riihma ideede realiseerimise ja too
korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud Oppeiilesanded, mis annavad Opilastele voimaluse oma teadmisi ja
oskusi kasutada ning voimeid arendada. Samas tuleb arvestada ka oma vdimeid ja ellu
viidavate ideede rakendamise joukohasust. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal
avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele ning uuendusmeelsusele.
Oppeprotsessis ldbitakse eseme/toote disainmdtlemise protsess idee leidmisest kuni

16pptulemuseni.

Digipidevus
Kaasaegne ja digitehnoloogia (digitahvlid Klassides, tahvelarvutite kasutamine) pakub

tehnoloogiavaldkonna  dppeainetes mitmekiilgseid voimalusi Opilaste digipadevuse
arendamiseks (info otsimine, leidmine, hindamine ja analiiiis, autoridiguse seadus, liigid ja
kaitse, litsentseerimine, intellektuaalne omand). Digitehnoloogiat saab kasutada nii oppe-,
informatsiooni otsimise, salvestamise kui ka sotsialiseerumisel suhtlemisvahendina Kkiiresti

muutuvas tthiskonnas.



Digivahendid on toovahendiks erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete/toodete 3D
kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega toopinkide ja -masinate kasutamisel
erinevate andmete ja todoperatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel (tikandi
kavandamine arvutis, pressitrilkimasin, digitaalsed joonistustahvlid, tekstiiliprinter,

laserldikuspink).

Informatsiooni otsimise ja analiilisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii
individuaalse kui Opikeskuse meetodina, kus Opilane saab todtada koos voi iiksinda teatud
iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasodpilastele. Kogutud teavet ja ideid

kasutatakse kooskolas autoridigusega- tehisintellekti sihipdrane kasutamine.

Olla teadlik digikeskkonna ohtudest ja osata kaitsta oma digitaalset identiteeti (isikuandmeid)

ning jirgida igapdevaeluks omandatud moraali- ja vairtuspohimdtteid digikeskkonnas.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad
kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ja osaleda digitaalses sisuloomet ning annavad
vOimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab

Opilane internetis turvalise suhtlemise pohimdtteid.

4.1. Oppekava liibivate teemade rakendamise véimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes

Labivad teemad on {iild- ja valdkonnapéddevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade 16imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Lébivad teemad on
aineiilesed ja kasitlevad iihiskonnas tdhtsustatud valdkondi ning vdimaldavad luua
ettekujutuse iithiskonna kui terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi
erinevates olukordades rakendada. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna
Oppeainete eesmaérgiseade, Opitulemuste ning Oppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega

tuleb tegeleda lébivalt kogu dppeprotsessi jooksul.

Elukestev ope ja karjdiri planeerimine Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse
Opilase elukestva Oppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli

muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

Oppeiilesanded peaksid ecldama iseseisvat teadmiste tidiendamist. Selleks sobivad tegevused,
kus Opilased peavad t60 iseloomust tulenevalt tegema valikuid néditeks eseme/toote disaini,

materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdéri planeerimist toetab Opilaste huvide ja



hobidega arvestamine neile tooiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud
dpet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab
arendada Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja piihendumist
ning tosist todsse suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning
loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad Oppeained nagu ajalugu, kunst
jt.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see ldbiv teema
16imida mitmeid erinevaid dOppeained nagu loodusopetus, bioloogia, geograafia, keemia jne.
Toodet voi toitu valmistades Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Jadtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogia teadmisi. Téhelepanu pdoratakse keskkonnasdistlike

tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

Niitena sobib Kkisitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus
uuritakse ja valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad

linna keskkonnaametiga kooskolas iiles.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus voib olla paljude tihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks
kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad

projektid, mis annavad Gpilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Naiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke minguasju voi teha loomade varjupaiga
kassidele ronimispuid vdi muud vajalikku inventari. Ldimingus saavad osaleda sellistes
projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiitisika aga ka bioloogia, iihiskonnadpetus jt

Oppeained.

Kultuuriline identiteet Lébiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas dpetada nii Eesti
kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Ldimingut kandvateks
Oppeaineteks saavad olla ajalugu, fiilisika, matemaatika, keemia, iihiskonnadpetus, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab ndha
kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks
voimaluseks on dppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas vdib

laheneda ka toiduainekeskselt. Naiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega,



selgitades vilja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada Opilaste

arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds Opitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni asjakohasust, otstarbekust ja
usaldusvéarsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade
kasutamine aitab rikastada Oppet6od ja voimaldab Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada.
Voéimaliku néditena saab anda Opilastele lilesandeks lugeda ja analiiiisida erinevaid toodete
etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tihelepanu suunatakse
toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Loiminguliselt saavad
olla sellise {ilesande juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud Oppeained,

matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, nditeks disainmotelmise ja materjalide to6tlemisega, aga uute tehnoloogiate
rakendamisega. Oppetdds kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid
disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et
Opilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiiiisida ja on vdimeline looma
eakohaseid uusi lahendusi. Loimida saab enamasti matemaatika, fiilisika ja infotehnoloogiat
opetavad Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid
mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja

efektiivsemaks.
Niitena voivad Opilased digitaalselt disainida ja laserldikuspingil 1igata jouluehte.

Tervis ja ohutus Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tooohutuses, materjalide ja
kemikaalide késitsemises, Oigete toOvotete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on viga
oluline arvestada turvalise Opikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab
teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad olulist kaalu

inimeseopetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Viirtused ja kolblus Tehnoloogia valdkonna OJppeainete kaudu taotletakse Opilase
kujunemist kolbeliseks inimeseks, kes vaértustab enda ja teiste tehtut ning sellesse
panustamist. Opilane kasutab tovahendeid ja masinaid sihipéraselt ning heaperemehelikult.

Opilastes kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, dpitakse mdistma kditumisvalikute pdhjusi



ja voimalikke tagajdrgi. Riihmas to6tamine annab véairtuslikke kogemusi, kuidas arvestada

kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste

Oppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.

4.2. Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Oppekava libivalt tuuakse ainedppesse sobivad STE(A)M valdkondade- ja aineteiileseid

teemakdsitlusi osalemaks Opilastega vastavates tegevustes ja projektides nii paikkonna kui ka

riigi tasandil.

Keel ja kirjandus. Suunatakse Kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid
tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga v3i/ ja ortograafiaga. Arendatakse
suulist eneseviljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile tihiskonnas.
Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste,
mootmiste/kaalumiste, modtithikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu.
Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna
arvutamisel voi esemete/ldigete konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
16iminguliste probleemsituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapdevaelu
voi tehnoloogiamaailma objektide ja ndhtuste olemuse avamine ning pohjendamine
vOi siis Opilase poolt planeeritava tegevuse ja selle protsessi kavandamine. Viimasel
juhul tuleb Opilasel voimalik lahendus vilja pakkuda ja seejirel selle sobivust
(vastavust loodusseaduste toimele) katsetada ja tulemust analiiiisida. Opilasi juhitakse
védrtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sédstvat eluviisi ning
jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasioppimis- ja karjddrivoimalusi
seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse védrtustama ennast ja teisi, arendama
koostdoooskust, jiargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Tooprotsessis
toetatakse vastutustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, véirtustades
teaduspohisust, loovust ja ettevdtlust. Sotsiaalainete toel tunnetab Opilane oma rolli
kultuuriparandi hoidjana, véartustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning
kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste

suhtes.



e Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise
kaudu, Oppides viddrtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle
mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kisitood) ndhakse igapédevaelu
rikastajana. Kunsti Oppeaines Opitut kasutatakse disainmdtlemise protsessis
eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti pohielemente (joon, virv,
vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste t66de inspiratsiooni allikana
vOib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti Oppeainetes kogetud ja
hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes vOi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.
Liikumisopetus.

e Liikumisdpetus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise
aktiivsuse véirtustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis pOoratakse
tadhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostodd tehes
jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste vdimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).

e Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, vdorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel.

Vodrkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

4.3. Labivad teemad

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava iildosas
kirjeldatud iildpddevuste arengut, mida toetab Oppeainete eesmirgiparane l6imimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik

kédsitlemine.
Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi 1dbivate teemadega.

e _Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese
rolli muutumisega todprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste véimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja
tiheskoos td6tamine aitavad arendada ning analiilisida oma to66vdimeid.

e Keskkond ja jatkusuutlik areng”. Tdhtis on toodet valmistades kasutada sdastlikult nii

looduslikke kui ka tehismaterjale. Téahelepanu pooratakse keskkonnasééstlike



tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jddtmete sorteerimine ning
energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.
,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus
on iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult
ellu viidud projektid, mis annavad dpilastele vdimaluse oma voimeid proovida.
,Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab nédha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente
esemete disainimisel. ,,Teabekeskkond”. Oma t66d kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning
hindama kogutud info usaldusvidirsust. Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla
tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja kdsitdotegijate loominguga terves
maailmas.

,»Lehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti
kasutamise vodimaluste iile oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma
t60d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete
seadmetega ning voimaluse korral ka nendega toGtamine aitavad tunnetada
tanapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

»lervis ja ohutus”. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda todohutusega ning
arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest
lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike
toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kditumisele.

., Vadrtused ja kdlblus”. Tehnoloogiaainetes kujuneb védrtustav suhtumine téosse ning
to0 tegijasse. Rithmas to6tamine annab vaartuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel.
Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates
situatsioonides, Opitakse mdistma kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajargi.

,» Leabekeskkond”. Kaisitlemisega taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
inimeseks, kes moistab, millised seaduspérasused kehtivad suhtlemisel kodus, koolis,

avalikus kohas ning ka internetis.
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8. Teabekeskkond Loovtood
Aineoliimpiaadid

5. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna Oppeainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekiilgset
tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelédbi
toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks Oppijaks. Hindamisega luuakse Opilastele vOimalusi Oppe kéigus oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama.
Neile voimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle
moistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning

sisendit nii Oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse soOnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdahelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse tlilesande

eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist,
mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise
kéigus selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vdirarusaamad ja

spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate tooetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid,

joonised, Opimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida

nii Oppes seatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sdtestatud Spitulemuste



saavutatust. Kokkuvotval hindamisel l&htutakse todprotsessist kui tervikust ja taotletavatest

Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse

oppe kdigus oma dppimist ning seatud eesmirkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku Oppekava iildosa sétetest. Hindamise
nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava véliselt ning
mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustakse kooli

oppekavas.

6. Oppekorralduse erisused

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetodd libi dpperiihmades. Opilaste jagunemine
opperithmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmérgil sooneutraalne. Soltumata
Opperiihmast tuleb koigile Opilastele tagada vOimalus omandada taotletavad teadmised,
oskused ja pidevused nii kisitdds, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul

vahetatakse valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks opperiihmi.

| kooliastme t660petus kisitleb kasit6o, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtodesid.

I1-1IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperiihmadesse, valides
oppeaineks kas kasitoo voi tehnoloogiadpetuse. See voimaldab Opilasel siivendatult tegelda
teda huvitava dppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine. Opilased vahetavad 8
nddalaks ~ Opperithmad.  Tehnoloogiadpetus  asendub  késitdodoga  ja  kdsitdd

tehnoloogiadpetusega. Kodundus eraldi dppeaine 7. klassis. 9. klassis dpperiihma ei vahetata.

7. Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva oppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to6ohkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja

enesearengu vadrtustamine, oppides iseseisvalt ja riihmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne oppekeskkond:



1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli Oppekavas sétestatud materjalide

tootlemiseks, sh dppekdok kodunduses ja dppetddkojad kisitdos ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, tdovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate
materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt Oppida kidsi- ja masintodd ning omandada
traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, vdirtusi ning

vastutustundlikku t66hoiakut;

3) abiruumid praktiliste to6de ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks

hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu Oppekeskkonna kujundamiseks vajaliku Spperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised oppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust

saavutada valdkonnapadevus.



