KUNST

OPPEAINE KIRJELDUS

Kunsti éppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma véimeid (sh seni avaldumata véimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti 6ppeaine tugineb tlesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igatihele.
Kunst toetab 6ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja
vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja métestatud keskkond (visuaalkultuur) hélmab kujutisi, tekste, esemeid,
ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvalju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain,
reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi (nt tanaval voi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tlpograafia,
muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sénumite ja tihenduste
loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja
majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipadevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kdsitlemine nii niiidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tidhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad Ghiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, valjendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab
muutusi nii teadustes kui ka Ghiskonnas, vaartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja Ghiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et
motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) 6petaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab 6pilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema &pisisu valib dpetaja, kes juhib 6pet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja
enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on darmiselt olulised. Kunstiaine
ise on samuti seotud pidevate muutustega - uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste imberhindamisega tihiskonnas, uute vaartuste leidmise ja
loomisega. Kunsti oppeainet on voimalik (les ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui oppijad ja Opetaja voivad métiskleda mitme
kunstikontseptsiooni (le ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline,
institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka éppimiskogemus. Sageli on teosest kui I6pptulemusest tiahtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja
refleksioon, Uldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja vaartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi,
pingutust ja sOnumit, sest dppijale endale tahtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui [6pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui I6pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on 6ppes oluline, peab 6petaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja
toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti osaoskused véimaldavad kunsti 6petamist mitmekdlgselt kasitleda ja jélgivad disaini tstiklilist loogikat, mis on

maailmas jarjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:



viljaselgitamine, teadmine, moéistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sénastamine, valimine, uurimine);

plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
loomine (eesmargipirane valjendus- ja tddvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tiiendamine, esitlemine);

refleksioon, analiils ja kriitika (uurimine, télgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).

Hwbde

Kooliastme Iopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| KOOLIASTE
Opilane:
e kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;
e teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
e kavandab lihtsamaid tlesandeid disainis ja loomes kestlikult;
e teeb kahe- ja kolmemddtmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja t66votteid;
e kirjeldab lGhidalt enda t66d ja tulemust.
Il KOOLIASTE
Opilane:
e todlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
e teab autorsuse (ldisi pohimotteid;
e kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
® loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamootmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri tehnikavéotteid ja

kompositsiooni;
analiitisib oma teost ja t66d;
e arutleb loodu Ule, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

11l KOOLIASTE
Opilane:
e anallilsib 6petaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;
e kaitub flusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;
e rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitddde voi disainiobjektide loomisel;
e katsetab, julgeb eksida ja t66 kaigus langetada otsuseid Opetaja abiga;
® |loob omandaolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamootmelisi kunstitéid ja valjapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kaigus

sihiparaselt materjale, tehnika- ja t66votteid ning kompositsiooni pohimétteid;
e analliusib 6petaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) lle, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning Ghiskonna muutustega
Gldisemalt.



Opitulemused

Teema ja oppesisu

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripara
arvestamine

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Hindamine

Opilane:

e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja teksti
sisu.

o Selgitab endale tuttavas
keskkonnas (koolis ja klassis)
kasutatavaid mérke ja simboleid
ning nende tahendust.

e Nimetab, mida naeb pildil,
ruumilises teoses,
audiovisuaalses teoses.

e Nimetab, teoses nihtavaid
varve, dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid.

e Kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult.

e Korrastab enamasti oma
téokoha.

e Naitab teoselt autori nime.

Igapaevane
visuaalkultuur

Logod, embleemid,
stimbolid, sildid,
liiklusmargid, kaardid,
tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid,
multifilmid ja
arvutimangud,
manguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste
vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon,
koomiks ja piltjutustus

(olulisemad tunnused,
seos tegevuse ja
iseloomuga)

Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonipohimo

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Praktilised
rihmatood, loovtddd,
arutlused ja esitlused,
Uhismusitseerimine,
Uhistes
kunstiprojektides ning
valdkondlikes ja
valdkondadelilestes
Oppeprojektides
osalemine kujundavad
koostédvalmidust
ning aitavad
vaartustada Uksteise
toetamist.
Kultuurisindmustel
osalemine aitab
kujundada kultuurilist
Uhtsustunnet.
Kunstiteoste (ile
arutledes harjuvad
Opilased oma
seisukohti kaitsma

Eesti keelega I6imimine.
Arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja
vaadeldakse eri ajastute ning
kultuuride lugusid kujutavas
kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Naitlikustamine
interaktiivsel tahvlil:
Oppevideod, naidist6od.

Nutiseadme kasutamine
motete leidmiseks
internetis.

Opilaste todde naitus
klassiruumis voi koridoris.

Hindamisel |ahtutakse iga
opilase voimetekohasest
arengust ja Opitulemuste
saavutatusest. Hindamise
aluseks on pohikooli
riikliku 6ppekava lildosas
satestatu ja pohikooli
riiklikus 6ppekavas
esitatud opitulemused.

Hindamisel kasutatakse
kujundavat ja kokkuvotvat
hindamist, 13htudes
pistitatud
Oppelilesandest.




e Kirjutab oma t66le nime.

e Kisib jaadvustatavalt luba
enne filmimist voi pildistamist.

tted
Baaselemendid:

Kahemootmeline:
punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemaootmeline:
vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipohimo
tted: kontrast,
lilkkumine, ritm,
proportsioon, tasakaal,
moodtmed

Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused,
ees, taga, lahemal,
kaugemal, lleval, all,
korval, paremal,
vasakul, keskel, dares,
lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjelduseks:
sirge, kover, laineline,
terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile,
kare, krobeline jne

Geomeetrilised
kujundid ja
abstraheerimine

ning teiste
arvamustest lugu
pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese
kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja
moju, juhtides
teadlikult ning
jatkusuutlikult
tegutsema nii
looduses kui ka
inimeste loodud
ruumilistes ja
virtuaalsetes
keskkondades.

Opipadevus.
Kunstides
kujundatakse
Opipadevust
eriilmeliste
lesannete,
Oppemeetodite ja
to6vormide kaudu,
mis véimaldavad
oOpilastel teadvustada
ning kasutada oma
opistiili. Nii
individuaalselt kui ka
rihmas lahendatavad
uurimis- ja
probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
anallitisimist ja
tolgendamist ning
Opitu kasutamist




Varvinimetused
primaar ja
sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise
pohimoétted: kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje
loomine: liikuvad
poosid, liikkumise
faaside kujutamine,
liilkumist markivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus,
maal, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon, disain,
arhitektuur

KunstiZzanrid: portree,
maastik, nattiirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu,
kunstnikud, teosed

Eri stiilidest
kunstiteoste naited
kogu kunstiajaloo piires
(nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-
Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik
maalikunst

uudsetes
olukordades.
Kunstides saavad
oOpilased ise
joukohaseid
tlesandeid luua, oma
valikute sobivust
kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning
jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanaliils aitavad
jarjest suurendada
Oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus.
Kunstiainetes on
tahtsal kohal
kunstiteostest, -
stiilidest, -ajastutest
jms radkimine,
kasutades kirjelduses
nii korrektset
emakeelt kui ka
ainespetsiifilist
terminoloogiat. T66de
esitlemine ning
aruteludes erinevate
seisukohtade
vordlemine ja
kaitsmine toetavad
véljendusoskust ning
ainealase
oskussOnavara
kasutamist. Kunsti- ja




(impressionism, post-
impressionism, fovism,
kubistlik nattiirmort),
maakunst, 6kokunst,
popkunst...)

Skulptuur voi
monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline
kunstiteos koolist voi
|Iahitmbrusest.

Raamatuillustraatorid
emakeele lugemisvara
hulgast.

Kunstitehnikad ja stiilid:

monotipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika, savi
voi plastiliini voolimine,

muusikateemaliste
referatiivsete ning
loovtddde
koostamine eeldab
oskust moista
teabetekste ning
suunab kasutama
mitmesuguseid info
esitamise viise (tekst,
joonis, skeem, tabel,
graafik jms).
Kunstiainetes
tutvutakse kunsti ja
muusika kui
kommunikatsioonivah
enditega, Oppides
tundma neile
eriomast
mitteverbaalset keelt
ning ,tolkides”
sdnumeid Uhest
keelest teise.

Opipadevus. Kunstides
kujundatakse
Opipadevust eriilmeliste
ilesannete,
Oppemeetodite ja
téévormide kaudu, mis
voimaldavad opilastel
teadvustada ning

Puude, esemete ja olendite

iseloomulike tunnuste leidmine.

Peamise esiletostmine suuruse,
asukoha ja varvi abil.

UMBRUS

Vabanemine stampkujunditest

lloni Imedemaa ja
Lasteraamatukogu néituste
ning Urituste kilastamine.

Haapsalu Kultuurimajas
eakohaste naituste ja Urituste

Hindamisel Iahtutakse iga
opilase voimetekohasest
arengust ja dpitulemuste
saavutatusest. Hindamise
aluseks on poéhikooli riikliku
Oppekava lldosas satestatu
ja pohikooli riiklikus
oppekavas esitatud




taimetrikk, sdrmemaal,
kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,
ruumiline paberit6o,
diattitipia, paberbatika,
kollaaz

Digitaalsed joonistus-,
foto- ja
animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja
sekundaarvarvid

Etikett

Naitusetdo nimesilt
(autori nimi, klass,
teose nimi)

kasutada oma opistiili.
Nii individuaalselt kui ka
rihmas lahendatavad
uurimis- ja
probleemiilesanded
eeldavad info hankimist,
selle anallsimist ja
tolgendamist ning opitu
kasutamist uudsetes
olukordades. Kunstides
saavad oOpilased ise
joukohaseid tilesandeid
luua, oma valikute
sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada
ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanaliilis aitavad
jarjest suurendada
Oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.

Ettevotlikkuspadevus.
Vajalike oskuste
kujunemist toetavad
kunstiainetes
individuaal- ja
riihmato0o, uurimuslikud
ning probleemipdhised
ilesanded ja 6pitava
sidumine niidisaegse
igapdevaeluga.
Kunstiainetes
vaartustatakse
uuenduslikke ning
loovaid lahendusi.
Praktiline loovtegevus
annab véimaluse
katsetada erinevaid
ideede viljendamise ja

(paikese-neljandik, aknarist jm).
ASJAD

Tuttavate asjade kujutamine - lilled,
manguasjad.

GEOMEETRIA
Moisted kolmnurk, ruut, ring ... .
INIMENE

Inimese vanus, amet jne,
joonistamine malu voi naidise jargi.

Tehnoloogia.

Arendatakse kaelist tegevust ning
loovat motlemist, oskust
innovaatilisi ideid kavandada ja
praktikas ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus:

Arendatakse kehatunnetust,
tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

Piirkondlik- ja kooli eripara:

lloni Imedemaa ja
Lasteraamatukogu naituste ning
Urituste kiilastamine.

Haapsalu Kultuurimajas eakohaste

kiilastamine.

“Vaike kunstnik”

kunstikonkursil osalemine.

Erinevate véljakuulutatud

kunstikonkursidel osalemine.

Vilitunnid, kompositsioonid
looduses leitavatest
materjalidest.

Opitulemused.

Hindamisel kasutatakse
kujundavat ja kokkuvotvat
hindamist, 1ahtudes

plstitatud 6ppetilesandest.




esitlemise voimalusi,
valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning
réhutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja
analllsima, vastutama
todde lopetamise ja
tulemuse eest.
Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud
elukutsete ning
institutsioonidega.

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiapadevus.
Kunstiainetes
rakendatavate
llesannete
lahendamiseks tuleb
sOnastada probleeme,
arutleda lahendusteede
lile, pohjendada valikuid
ja analliGisida tulemusi.
Opitakse kasutama
kunstimoisteid
(kompositsioon,
struktuur, ritm jne),
vordlema ja liigitama
erinevate nahtuste
tunnuseid ning
kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias
kasutatakse
matemaatika ja
tehnoloogia sénavara ja
moisteid.
Loometilesandeid taites
opitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid

naituste ja Urituste kilastamine.

“Vaike kunstnik” kunstikonrkuril

osalemine.

Erinevate valjakuulutatud
kunstikonkursidel osalemine.




Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja
materjal (tarbeesmete puhul,

graafilises disainis ja visuaalkultuuris

laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine, valjaselgitamine,
probleemi markamine, info
kogumine

¢ Vdimaluste sdnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad

eMoodboard, moistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill, savi...

Opipadevus. Kunstides
kujundatakse
Opipadevust eriilmeliste
tlesannete,
oppemeetodite ja
tédvormide kaudu, mis
vbimaldavad opilastel
teadvustada ning
kasutada oma 6pistiili.
Nii individuaalselt kui
ka riihmas
lahendatavad uurimis-
ja probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
analllsimist ja
tolgendamist ning opitu
kasutamist uudsetes
olukordades. Kunstides
saavad Opilased ise
joukohaseid lilesandeid
luua, oma valikute
sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada

ning innovaatilisi
lahendusi, mdistma
teaduse ja tehnoloogia
rolli muusika ning kunsti
arengus.

Tehnoloogia.
Arendatakse kaelist
tegevust ning loovat
motlemist, oskust
innovaatilisi ideid
kavandada ja
praktikas ellu viia
(loomisprotsess,
tehnoloogiad ja
tehnikad).




Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali voi varvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanaliils aitavad
jarjest suurendada
oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.

Ohutus ja saastlikkus

To6vahendite ohutu ja
saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale

Toovahendite ja
kunstimaterjalide oige
sdilitamine

Autorsus ja
autoridigused

Autor: kunstnik,
arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus,
video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste
(fotode) tegemise ja

jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea

Kultuuri- ja
vaartuspadevus.
Kunstivaldkonna
Oppeainetes
rohutatakse
kultuuriteadmisi ja
Gihisel
kultuuriparandil
pohinevat
kultuuriruumi 6ppija
identiteedi osana.
Tegevustes
vaartustatakse
individuaalset ning
kultuurilist
mitmekesisust.
Kasitletavate
teemade,
anallilisitavate
kunstiteoste ja -
stindmuste kaudu
toetatakse eetiliste
ning esteetiliste
vaartushoiakute
kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus
ja selle Ule arutlemine

Vaadeldakse eri ajastute ning
kultuuride lugusid kujutavas
kunstis, teatri- ja filmikunstis.




kunstnik, hea publik ja
hea kaaslane)

Toévahendite ja
téokoha korrastamise
oOiged toovotted

Opetavad
teadvustama kunsti ja
muusikat
eneseviljenduse
vahendina, hindama
erinevaid ideid,
seisukohti ja
probleemilahendusi
ning austama
autorsust.
Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist
suhtumist koikidesse
infokanalitesse.

Opipadevus.
Kunstides
kujundatakse
Opipadevust
eriilmeliste
tlesannete,
dppemeetodite ja
toovormide kaudu,
mis vdimaldavad
oOpilastel teadvustada
ning kasutada oma
opistiili. Nii
individuaalselt kui ka
rihmas lahendatavad
uurimis- ja
probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
analldsimist ja
tolgendamist ning
Opitu kasutamist
uudsetes
olukordades.
Kunstides saavad
opilased ise
joukohaseid
tlesandeid luua, oma




valikute sobivust
kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning
jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanallils aitavad
jarjest suurendada
oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus.
Kunstiainetes on
tahtsal kohal
kunstiteostest, -
stiilidest, -ajastutest
jms raakimine,
kasutades kirjelduses
nii korrektset
emakeelt kui ka
ainespetsiifilist
terminoloogiat. T66de
esitlemine ning
aruteludes erinevate
seisukohtade
vordlemine ja
kaitsmine toetavad
véljendusoskust ning
ainealase
oskussdnavara
kasutamist. Kunsti- ja
muusikateemaliste
referatiivsete ning
loovtddde
koostamine eeldab
oskust moista
teabetekste ning
suunab kasutama
mitmesuguseid info
esitamise viise (tekst,
joonis, skeem, tabel,
graafik jms).




Kunstiainetes
tutvutakse kunsti ja
muusika kui
kommunikatsioonivah
enditega, 6ppides
tundma neile
eriomast
mitteverbaalset keelt
ning ,tolkides”
sdnumeid Uhest
keelest teise.

Opitulemused

Opilane:

1) vordleb méarke omavahel ja
seostab margi vorme, varve,
kujutatut margi tahendusega;

2) tunneb &ra tasapinnalised ja
ruumilised teosed; 3) kavandab
lihtsamaid (ilesandeid disainis ja
loomes kestlikult; 4) rakendab kahe-
ja kolmemootmeliste teoste
loomisel dpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid;

5) kirjeldab Itihidalt enda t66d ja
tulemust.

Teema ja Oppesisu

Igapaevane
visuaalkultuur

Logod, embleemid,
stimbolid, sildid,
liiklusmargid, kaardid,
tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid,
multifilmid ja
arvutimangud,
manguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste
vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon,
koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus.
Praktilised
riihmatood, loovt6od,
arutlused ja esitlused,
Uhistes
kunstiprojektides ning
valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes
Oppeprojektides
osalemine kujundavad
koostddvalmidust
ning aitavad
vaartustada Uksteise
toetamist.
Kunstiteoste (ile
arutledes harjuvad
opilased oma
seisukohti kaitsma

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripara
arvestamine

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste stimbolite,
kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fusioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Osalemine erinevatel
kunstikonkurssidel (Viike
kunstnik, RMK
metsapostkaart jms).

Naitlikustamine
interaktiivsel tahvlil:
oppevideod, naidistood.

Opilaste tddde naitus
klassiruumis voi koridoris.

Hindamine

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane teab,
mida ja millal hinnatakse
ning milliseid
hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada dpilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on
opilase enda roll
hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




karakteri disain
(olulisemad tunnused,
seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja
illustratsioonide
kiiljenduse pohimétted
(pealkirja, kuupaeva,
autori, pildiallkirja ja
teksti paigutamise
lldised tavad ja
p6himotted).

Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonipohimo
tted

Baaselemendid:

Kahemootmeline:
punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemaootmeline:
vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipohimo
tted: kontrast,
liikumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
mootmed

Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Ghesuurused,
ees, taga, lahemal,
kaugemal, Gleval, all,
korval, paremal,
vasakul, keskel, dares,
lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi

ning teiste
arvamustest lugu
pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese
kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja
moju, juhtides
teadlikult ning
jatkusuutlikult
tegutsema nii
looduses kui ka
inimeste loodud
ruumilistes ja
virtuaalsetes
keskkondades.
Opipidevus.
Kunstides
kujundatakse
Opipadevust
eriilmeliste
ilesannete,
Oppemeetodite ja
to6vormide kaudu,
mis vdimaldavad
oOpilastel teadvustada
ning kasutada oma
opistiili. Nii
individuaalselt kui ka
rihmas lahendatavad
uurimis- ja
probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
analltsimist ja
tolgendamist ning
Opitu kasutamist
uudsetes
olukordades.
Kunstides saavad
Opilased ise
joukohaseid
tlesandeid luua, oma
valikute sobivust

kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu
viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Eesti keel:
arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevaljendusoskust




ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline,
Gimar, munajas, sile,
kare, krobeline jne

Geomeetrilised
kujundid ja
abstraheerimine

Varvinimetused
primaar ja
sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni
loomise pohimotted:
kattumine, teravus,
suurus

Liikumise mulje
loomine: liikuvad
poosid, lilkkumise
faaside kujutamine,
litkumist markivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus,
maal, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon, disain,
arhitektuur

KunstiZanrid: portree,
maastik, nattilirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu,
kunstnikud, teosed

Eri stiilidest

kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning
jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanallils aitavad
jarjest suurendada
Oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspiadevus.
Kunstiainetes on
tahtsal kohal
kunstiteostest, -
stiilidest, -ajastutest
jms raakimine,
kasutades kirjelduses
nii korrektset
emakeelt kui ka
ainespetsiifilist
terminoloogiat. T66de
esitlemine ning
aruteludes erinevate
seisukohtade
vordlemine ja
kaitsmine toetavad
valjendusoskust ning
ainealase
oskussonavara
kasutamist.
Kunstiainetes
tutvutakse kunsti kui
kommunikatsioonivah
enditega, Oppides
tundma neile
eriomast
mitteverbaalset keelt
ning ,tolkides”
sonumeid Uhest
keelest teise.




kunstiteoste naited
kogu kunstiajaloo piires
(nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-
Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik
maalikunst
(impressionism, post-
impressionism, fovism,
kubistlik nattiirmort),
maakunst, 6kokunst,
pokunst...)

Skulptuur voi
monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline
kunstiteos koolist voi
lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid
emakeele lugemisvara
hulgast.

Opilane:

1) nimetab 6pitud tehnikaid ja
kunstiliike;

2) leiab teoses soojasid ja kiilmasid
toone ning heledamat ja tumedamat
tonaalsust;

3) toob niite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja saastlikult
kunstitarbeid kasutab, korrastab
oma tookoha;

4) kirjutab oma too6le nimesildi koos
t60 pealkirja ja muu 6pitud infoga.

Kunstitehnikad ja stiilid

monotipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,

varvipliiatsitehnika, savi

voi plastiliini voolimine,

taimetrukk, srmemaal,

kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,
ruumiline paberit6o,
diatiilipia, paberbatika,
kollaaz

Opipidevus.
Kunstides
kujundatakse
Opipadevust
eriilmeliste
tlesannete,
dppemeetodite ja
toovormide kaudu,
mis voimaldavad
oOpilastel teadvustada
ning kasutada oma
opistiili. Nii
individuaalselt kui ka
rihmas lahendatavad

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid).

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele flisioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Erinevate tehnikate
rakendamine 6ppetundides.

Naituse nimesildi
koostamine.

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane peab
teadma, mida ja millal
hinnatakse ning milliseid
hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada dpilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on




Digitaalsed joonistus-,
foto- ja
animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja
sekundaarvarvid

Etikett

Naitusetdo nimesilt
(autori nimi, klass,
teose nimi)

uurimis- ja
probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
anallitsimist ja
tolgendamist ning
Opitu kasutamist
uudsetes
olukordades.
Kunstides saavad
oOpilased ise
joukohaseid
tlesandeid luua, oma
valikute sobivust
kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning
jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanallils aitavad
jarjest suurendada
oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.
Ettevotlikkuspadevus
. Vajalike oskuste
kujunemist toetavad
kunstiainetes
individuaal- ja
rihmataoo,
uurimuslikud ning
probleemipohised
ilesanded ja opitava
sidumine niidisaegse
igapdevaeluga.
Kunstiainetes
vaartustatakse
uuenduslikke ning
loovaid lahendusi.
Praktiline loovtegevus
annab vdimaluse
katsetada erinevaid
ideede valjendamise
ja esitlemise

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu
viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Eesti keel:
arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevaljendusoskust.

opilase enda roll
hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




voimalusi, valides
leidlikult sobivaid
meetodeid ning
réhutades oma
tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust
planeerima ja
analtdsima,
vastutama todde
I6petamise ja
tulemuse eest.
Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud
elukutsete ning
institutsioonidega.
Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiapadevus.
Kunstiainetes
rakendatavate
ilesannete
lahendamiseks tuleb
sonastada probleeme,
arutleda
lahendusteede lle,
pohjendada valikuid
ja analliisida
tulemusi. Opitakse
kasutama
kunstimoisteid
(kompositsioon,
struktuur, riitm jne),
vordlema ja liigitama
erinevate nahtuste
tunnuseid ning
kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias
kasutatakse
matemaatika ja
tehnoloogia sdnavara
ja moisteid.
Loomeiilesandeid
taites opitakse




kasutama
tehnoloogiavahendeid
ning innovaatilisi
lahendusi, méistma
teaduse ja
tehnoloogia rolli
kunsti arengus.

Opilane:

1) kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide painemist (ees, taga,
dleval, all jne);

2) kirjeldab kolmemaodtmelise teise
puhul vorme uldisemalt (Gmar,
kandiline, lapik, pustine jne);

3) eristab lihtsamate niidete pohjal
tehislikke ja looduslikke materjale
(nt puit ja plastik);

4) kirjeldab tihel otstarbel
kasutatavate esemete peamisi
tunnuseid ja arvab, mis materijalist
ese tehtud on;

5) arutleb ja seostab varve tekkinud
muljega ja valib esemele selle
otstarbega sobiva varvitooni.

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv,
vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris
laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine,
valjaselgitamin
e, probleemi
markamine,
info kogumine

e Voimaluste
sonastamine,
ettepanekute
tegemine,
kavandamine

Disainiprotsessis
kasutatavad idee
visualiseerimise
tehnikad

e Moodboard,
moistekaart,
plakat

Opipidevus.
Kunstides
kujundatakse
Opipadevust
eriilmeliste
ilesannete,
Oppemeetodite ja
toovormide kaudu,
mis voimaldavad
opilastel teadvustada
ning kasutada oma
Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka
rihmas lahendatavad
uurimis- ja
probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
analtitsimist ja
tolgendamist ning
Opitu kasutamist
uudsetes
olukordades.
Kunstides saavad
oOpilased ise
joukohaseid
tlesandeid luua, oma

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste stimbolite,
kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fiisioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu
viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Eesti keel:
arendatakse suulist ja kirjalikku

Erinevad 6ppekaigud ja
praktilised tegevused 6pitu
kinnistamiseks.

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane peab
teadma, mida ja millal
hinnatakse ning milliseid
hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada opilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on
opilase enda roll
hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




Tarbeesemed ja
levinumad materjalid

Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik,
kile...

Eseme, materjali voi
varvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

valikute sobivust
kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning
jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanallils aitavad
jarjest suurendada
oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.

enesevaljendusoskust.

Opilane:

1) jargib enamasti 6pitud t66- ja
ohutusvotteid;

2) toob naite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja saastlikult
kunstitarbeid kasutab;

3) leiab (virtuaal)niitusel
muuseumis, galeriis voi koolis teose
autori, pealkirja ja niituse pealkirja;
4) korrastab oma todkoha;

5) kirjeldab liihidalt enda to6d ja
tulemust.

Ohutus ja saastlikkus

Té6vahendite ohutu ja
saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale

Téo6vahendite ja
kunstimaterjalide dige
sdilitamine

Autorsus ja

autorioigused

Autor: kunstnik,
arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus,
video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste
(fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea

Kultuuri- ja
vairtuspadevus.
Kunstivaldkonna
Oppeainetes
rohutatakse
kultuuriteadmisi ja
Ghisel
kultuuriparandil
pohinevat
kultuuriruumi oppija
identiteedi osana.
Tegevustes
vaartustatakse
individuaalset ning
kultuurilist
mitmekesisust.
Kasitletavate
teemade,
anallilsitavate
kunstiteoste ja -
sindmuste kaudu
toetatakse eetiliste
ning esteetiliste
vaartushoiakute

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste stimbolite,
kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fusioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu
viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Voimalusel kdiakse naitusel
muuseumis, galeriis.

lloni Imedemaa ja
Lasteraamatukogu naituste
ning Urituste kilastamine.

Haapsalu Kultuurimajas
eakohaste naituste ja
Urituste kllastamine.

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane peab
teadma, mida ja millal
hinnatakse ning milliseid
hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada dpilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on
opilase enda roll
hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




kunstnik, hea publik ja
hea kaaslane)

Toovahendite ja
to6koha korrastamise
oiged toovotted

kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus
ja selle Ule arutlemine
Opetavad
teadvustama kunsti
enesevaljenduse
vahendina, hindama
erinevaid ideid,
seisukohti ja
probleemilahendusi
ning austama
autorsust.
Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist
suhtumist koikidesse
infokanalitesse.

Eesti keel:
arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevéljendusoskust.

Opitulemused

Opilane:

o kirjeldab visuaalseid pilte,
jooniseid ja siimboleid oma
kogemuse piires;

e teab kujutiste kasutamise ja
jagamise head tava;

¢ kavandab lihtsamaid ilesandeid
disainis ja loomes kestlikult;

e teeb kahe- ja kolmemootmelisi
t6id spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja toovotteid;
o kirjeldab lGhidalt enda t66d ja
tulemust.

Teema ja Oppesisu

Igapaevane
visuaalkultuur

Logod, embleemid,
stimbolid, sildid,
liiklusmargid,
kaardid, tabelid ja
infograafika, 6pikute
illustratsioonid,
multifilmid ja
arvutimangud,
manguasjad,
reklaam linnaruumis
ja meedias, riietus,
kaupluste

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

o kultuuri- ja
vaartuspadevus;

e sotsiaalne ja
kodanikupadevus;

eenesemaaratluspa
devus;

e Opipadevus;

e suhtluspadevus;
[ )
matemaatikapadev
us;

[ )
ettevotlikkuspadev
us;

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripara
arvestamine

eesti keel
ematemaatika
eloodusopetus

o kehaline kasvatus
etehnoloogia
evoorkeel

emuusikadpetus

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Osalemine erinevatel
kunstikonkurssidel (Viike
kunstnik, RMK
metsapostkaart jms).

Naitlikustamine
interaktiivsel tahvlil:
oppevideod, naidistood.

Opilaste tddde naitus
klassiruumis voi koridoris.

Hindamine

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane teab,
mida ja millal hinnatakse
ning milliseid
hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada dpilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on
opilase enda roll




vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon,
koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja
karakteri disain
(olulisemad tunnused,
seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja
illustratsioonide
kiljenduse pohimotted
(pealkirja, kuupaeva,
autori, pildiallkirja ja
teksti paigutamise
ldised tavad ja
p6himétted).

Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonipohimo
tted

Baaselemendid:

Kahemootmeline:
punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemaotmeline:
vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipohimo
tted: kontrast,
liikumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
mootmed

Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Ghesuurused,
ees, taga, lahemal,

o digipadevus;

o elukestev 6pe ja
karjaari
planeerimine;

e keskkond ja
jatkusuutlik
areng;

e kodanikualgatus
ja

ettevotlikkus;

e kultuuriline
identiteet;

e teabekeskkond;
e tehnoloogia ja
innovatsioon;

e tervis ja ohutus;
e vairtused ja
kolblus.

Opet voimaldatakse siduda
kohaliku kultuuri, inimeste ja
linnaruumiga, kiilastades:
galeriisid (Haapsalu Kunstikooli
galeriid, Haapsalu linnagalerii,
Evald Okase muuseum, Epp
Maria Kokamae galerii),
teemakeskusi ja muuseumeid
(lloni Imedemaa, Haapsalu
linnus, Raudtee- ja
Sidemuuseum, Haapsalu
raekoda, Ants Laikmaa
majamuuseum, Rannarootsi
muuseum), raamatukogusid,
kultuurikeskust, skulptuurid
jne.

hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




kaugemal, lleval, all,
korval, paremal,
vasakul, keskel, dares,
|lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi
ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge,
kéver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile,
kare, krobeline jne

Geomeetrilised
kujundid ja
abstraheerimine

Varvinimetused
primaar ja
sekundaarvarvide piires

Viarvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni
loomise p6himotted:
kattumine, teravus,
suurus

Liikumise mulje
loomine: liikuvad
poosid, lilkkumise
faaside kujutamine,
liitkumist markivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus,
maal, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon, disain,
arhitektuur

KunstiZanrid: portree,




Opilane:

1) nimetab 6pitud tehnikaid ja
kunstiliike;

2) leiab teoses soojasid ja kiilmasid
toone ning heledamat ja tumedamat
tonaalsust;

maastik, nattitirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu,
kunstnikud, teosed

Eri stiilidest
kunstiteoste naited
kogu kunstiajaloo piires
(nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-
Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik
maalikunst
(impressionism, post-
impressionism, fovism,
kubistlik nattiirmort),
maakunst, 6kokunst,
pokunst...)

Skulptuur voi
monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline
kunstiteos koolist voi
lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid
emakeele lugemisvara
hulgast.

Kunstitehnikad ja stiilid

monotipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika, savi

Opipadevus. Kunstides
kujundatakse
Opipadevust
eriilmeliste Glesannete,
Oppemeetodite ja
té6vormide kaudu, mis

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid).

Erinevate tehnikate
rakendamine 6ppetundides.

Naituse nimesildi
koostamine.

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane peab
teadma, mida ja millal
hinnatakse ning milliseid
hindamisvahendeid




3) toob néite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja saastlikult
kunstitarbeid kasutab, korrastab
oma téokoha;

4) kirjutab oma to6le nimesildi koos
t66 pealkirja ja muu 6pitud infoga.

voi plastiliini voolimine,
taimetrikk, sormemaal,
kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine,
ruumiline paberit6o,
diatiilipia, paberbatika,
kollaaz

Digitaalsed joonistus-,
foto- ja
animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja
sekundaarvarvid

Etikett

Naitusetdo nimesilt
(autori nimi, klass,
teose nimi)

voimaldavad opilastel
teadvustada ning
kasutada oma opistiili.
Nii individuaalselt kui
ka rithmas
lahendatavad uurimis-
ja probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
analltsimist ja
tolgendamist ning
Opitu kasutamist
uudsetes olukordades.
Kunstides saavad
opilased ise
joukohaseid Ulesandeid
luua, oma valikute
sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada
ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja
eneseanallils aitavad
jarjest suurendada
Oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.
Ettevotlikkuspadevus.
Vajalike oskuste
kujunemist toetavad
kunstiainetes
individuaal- ja
rihmatoo,
uurimuslikud ning
probleemipdhised
lilesanded ja Opitava
sidumine niilidisaegse
igapaevaeluga.
Kunstiainetes
vaartustatakse
uuenduslikke ning
loovaid lahendusi.
Praktiline loovtegevus
annab voimaluse

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fiisioloogilist
eripara, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas
ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Eesti keel:
arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevaljendusoskust.

kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada opilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on
opilase enda roll
hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




katsetada erinevaid
ideede valjendamise ja
esitlemise voimalusi,
valides leidlikult
sobivaid meetodeid
ning rohutades oma
tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust
planeerima ja
anallilisima, vastutama
toode lopetamise ja
tulemuse eest.
Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud
elukutsete ning
institutsioonidega.
Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiapadevus.
Kunstiainetes
rakendatavate
ilesannete
lahendamiseks tuleb
sdnastada probleeme,
arutleda
lahendusteede lle,
poéhjendada valikuid ja
anallidsida tulemusi.
Opitakse kasutama
kunstimoisteid
(kompositsioon,
struktuur, riitm jne),
vordlema ja liigitama
erinevate nahtuste
tunnuseid ning
kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias
kasutatakse
matemaatika ja
tehnoloogia sdnavara
ja moisteid.
Loomeiilesandeid
taites opitakse




Opilane:

1) kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide painemist (ees, taga,
uleval, all jne);

2) kirjeldab kolmemdodtmelise teise
puhul vorme uldisemalt (Gmar,
kandiline, lapik, pistine jne);

3) eristab lihtsamate naidete pohjal
tehislikke ja looduslikke materjale
(nt puit ja plastik);

4) kirjeldab tihel otstarbel
kasutatavate esemete peamisi
tunnuseid ja arvab, mis materjalist
ese tehtud on;

5) arutleb ja seostab varve tekkinud
muljega ja valib esemele selle
otstarbega sobiva varvitooni.

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv,
vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris
laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine,
valjaselgitamine,
probleemi markamine,
info kogumine

e Voimaluste
sonastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

Disainiprotsessis
kasutatavad idee
visualiseerimise
tehnikad

e Moodboard,
moistekaart, plakat

Tarbeesemed ja
levinumad materjalid

kasutama
tehnoloogiavahendeid
ning innovaatilisi
lahendusi, méistma
teaduse ja tehnoloogia
rolli kunsti arengus.

Opipidevus. Kunstides
kujundatakse
Opipadevust
eriilmeliste Glesannete,
dppemeetodite ja
toé6vormide kaudu, mis
vbimaldavad opilastel
teadvustada ning
kasutada oma opistiili.
Nii individuaalselt kui
ka riihmas
lahendatavad uurimis-
ja probleemiilesanded
eeldavad info
hankimist, selle
anallitisimist ja
télgendamist ning
Opitu kasutamist
uudsetes olukordades.
Kunstides saavad
Opilased ise
joukohaseid Ulesandeid
luua, oma valikute
sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada
ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev
tagasiside ja

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste stimbolite,
kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fusioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas
ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Eesti keel:
arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevaljendusoskust.

Erinevad 6ppekaigud ja

praktilised tegevused 6pitu

kinnistamiseks.

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane peab
teadma, mida ja millal
hinnatakse ning milliseid
hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada dpilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on
opilase enda roll
hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik,
kile...

Eseme, materjali voi
varvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

eneseanallils aitavad
jarjest suurendada
oppija rollioma
Opitegevuse juhtijana.

Opilane:

1) jargib enamasti 6pitud t66- ja
ohutusvotteid;

2) toob naite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja saastlikult
kunstitarbeid kasutab;

3) leiab (virtuaal)naitusel
muuseumis, galeriis voi koolis teose
autori, pealkirja ja naituse pealkirja;
4) korrastab oma todkoha;

5) kirjeldab liihidalt enda to6d ja
tulemust.

Ohutus ja saastlikkus

Té6vahendite ohutu ja
saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale

Téo6vahendite ja
kunstimaterjalide dige
sdilitamine

Autorsus ja
autorioigused

Autor: kunstnik,
arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus,
video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste
(fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea
kunstnik, hea publik ja
hea kaaslane)

Kultuuri- ja
vairtuspadevus.
Kunstivaldkonna
Oppeainetes
rohutatakse
kultuuriteadmisi ja
Gihisel kultuuriparandil
pohinevat
kultuuriruumi 6ppija
identiteedi osana.
Tegevustes
vaartustatakse
individuaalset ning
kultuurilist
mitmekesisust.
Kasitletavate teemade,
anallilisitavate
kunstiteoste ja -
stindmuste kaudu
toetatakse eetiliste
ning esteetiliste
vaartushoiakute
kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus
ja selle Ule arutlemine
Opetavad teadvustama
kunsti enesevéljenduse

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste siimbolite,
kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fusioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas
ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Eesti keel:
arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevaljendusoskust.

Voimalusel kaiakse naitusel
muuseumis, galeriis.

lloni Imedemaa ja
Lasteraamatukogu naituste
ning Urituste kilastamine.

Haapsalu Kultuurimajas
eakohaste naituste ja
Urituste kllastamine.

Opitulemuste hindamisel
kasutatakse sonalisi
hinnanguid. Opilane peab
teadma, mida ja millal
hinnatakse ning milliseid
hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on
hindamise kriteeriumid.
Hindamise pohililesanne
on toetada dpilase
arengut, et kujuneks
positiivne minapilt ja
adekvaatne enesehinnang,
kusjuures oluline on
opilase enda roll
hindamisel, pakkudes
voimalusi
enesehindamiseks.




Toovahendite ja
to6koha korrastamise
oiged toovotted

vahendina, hindama
erinevaid ideid,
seisukohti ja
probleemilahendusi
ning austama
autorsust.
Kasvatatakse teadlikku
ja kriitilist suhtumist
koikidesse
infokanalitesse.

e markab esemete ja figuuride
detaile;

e vaartustab elusloodust;

e meisterdab tuttavatest
materjalidest ja tdiendab detailidega
kavandab geomeetrilistest kujunditest
templitriki mustrit.

VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS

e jalgib pinna katmisel kujutise
kontuuri:

e segab pohivarvidest Il astme varvid
(varvuste tabeli eeskujul;

e kujutab esemeid kahel

e (ihe varvi erinevad
toonid (nt kollakas-,
sinakas-,
pruunikasroheline).
Piiratud arvu varvidega
maalimine;

e riitm, réitmid meie
mber;

e objekti kujutamine ees,
taga ja keskel, objekti
esiletoomine suuruse ja
varvi kaudu.

e sotsiaalne ja
kodanikupadevus;

eenesemaaratluspadev
us;

e Opipadevus;

e suhtluspadevus;

[ ]
matemaatikapadevus;

]
ettevotlikkuspadevus;

e digipadevus;

e elukestev ope ja
karjaari

planeerimine;

o keskkond ja
jatkusuutlik

¢ loodusopetus

o kehaline kasvatus
e tehnoloogia

o vHorkeel

e muusikadpetus

e ajalugu

Opet véimaldatakse siduda
kohaliku kultuuri, inimeste ja
linnaruumiga, kiilastades:
galeriisid (Haapsalu Kunstikooli
galeriid, Haapsalu linnagalerii,
Evald Okase muuseum, Epp
Maria Kokamae galerii),
teemakeskusi ja muuseumeid
(lloni Imedemaa, Haapsalu
linnus, Raudtee- ja
Sidemuuseum, Haapsalu
raekoda, Ants Laikmaa

esitlemine, analiils ning
pohjendamine; naituste
ktlastamine.

Opitulemused Teema ja 6ppesisu | Uldpidevuste ja Loiming ja piirkondliku IKT, praktilised t66d, Hindamine
labivate teemade ning kooli eripara oppekaigud,
kasitlemine arvestamine opiprojektid jm
Individuaal- ning
* kujutab inimest paigalasendis eest- | o \srvide segamise e kultuuri- ja o cesti keel riihmat6d; kavandamine ja | Hindamisel lahtutakse
ja kiilgvaates; elementaartabel; vaartuspadevus; e matemaatika kujutamine; teoste riikliku 6ppekava Uldosa

satetest ja Haapsalu
P&hikooli
hindamisjuhendist.
Hindamisel on peardhk
Oppija arengu toetamisel,
jalgides opilase loovust
ning soovi oma t66d
taiendada ja edasi
arendada.




horisontaalsel abijoonel (ees, taga);

e vaatleb sihiparaselt, vordleb ning
riihmitab objekte ning ndhtusi,
mdistab ritmi tdhendust

(sudameritm, 66péev, aastaajad
ine);

e oskab kasutada ainekavas
ettendhtud toomaterjale, oskab
valikuliselt kasutada 6petatud
tehnikaid;

e tunneb abstraktsele vormi- ja
varvidpetusele oaseid
valjendusvoéimalusi ja lihtsamaid

kompositsioonivotteid;

¢ rakendab erinevaid kunstitehnikaid :
maal, joonistus, kollaaz, skulptuur;

e avaldab arvamust enda ja teiste
toode kohta, markab erinevaid vorme
ja sonumeid.

areng;
e kodanikualgatus ja
ettevotlikkus;
o kultuuriline
identiteet;
e teabekeskkond;
¢ tehnoloogia ja
innovatsioon;
e tervis ja ohutus;
e vaartused ja kolblus.

DISAIN JA KIRJAGPETUS

e moodab joonlaua abil ja kujundab
toole raami;

e kasutab sirklit ringjoone
moodustamisel;

e teeb ristkllikust ruudu voltimise
teel;

e kujundab plakati;

e kasutab toodes rahvakunsti
elemente.

e keskkonna
kujundamine sise- ja
valisruumis (stend,
klassiruum, oma tuba,
manguviljak jne),
kohaliku rahvakunsti
elemendid;

e kombinatoorika
geomeetrilistest
elementidest ruumis;

¢ t60 joonlaua ja sirkliga;

e teksti, nimetahtede voi
plakati kujundamine.

VESTLUSED KUNSTIST

kunstiliigid: arhitektuur,
skulptuur, maal, graafika,

majamuuseum, Rannarootsi
muuseum), raamatukogusid,
kultuurikeskust, skulptuurid jne.




e moistab kultuurivaartuste ja - tarbekunst ;
keskkonna kaitse olulisust, markab
saastva kasutamise voéimalusi; e koomiks;

e arutleb meedia ja reklaami moju tle | rahvakunst;
igapaevaelus;

o kunsti
e tutvub erinevate programmidega, |véljendusvahendid
mis vdimaldavad loovuse (punkt, joon, varv);

edasiandmist.
e visuaalsete kunstiliikide
tutvustus;

e kunstiteose
kirjeldamine,
kunstiterminid.

TEHNIKAD JA MATERJALID o skulptuur, Idikamine
pehmetest materjalidest;

o kasutab saastlikult tédomaterjale; e maal, maalimine

e iseloomustab akvarelli ja kattevarvi |kattevarvide ja

erinevat kasutusviisi. akvarellidega. T66d
kriidi- ja olipastellidega,
varvi- ja

viltpliiatsitega;

e kollaaz varvipaberist,
makulatuurist;

e graafika, joonistamine
grafiit-, vilt- ja
pastapliiatsiga;

e paljundusgraafika:
korgitriikk (nt papitrikk).




Opitulemused

Opilane:

1) teab jargmisi moisteid:
arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, abstraktne
kunst;

2) teab jargmisi kaadriplaani
moisteid: tldplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan. Koloriit;

3) teab kahemaotmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ning
kompositsioonipohimétteid (lisaks
opitutele ka dominant, koloriit);

4) teab kolmemaootmelise
kujutamise (skulptuur, installatsioon,
ready-made) lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid,;

5) kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamoéotmelisi toid
(animatsioon, video) 6petaja abiga;
6) valib kahe 6petaja pakutud
kunstitehnika, toovotte voi
kompositsioonipohimotte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

Teema ja Oppesisu

Igapaevane
visuaalkultuur

Logod, embleemid,
stiimbolid, sildid,
liiklusmargid, kaardid,
tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid,
multifilmid ja
arvutimangud,
manguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste
vaateaknad,
veebikeskkonnad
Pohiplaan, maakaart,
sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond
Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonip6himo
tted

Baaselemendid:
Kahemootmeline:
punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv
Kolmemaootmeline:
vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal
Kompositsioonipohimo
tted: kontrast,
liikumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
Uhtsus, mootmed,
dominant, rohutus
Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,

Uldpidevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

Suhtluspadevus:
suutlikkus ennast
selgelt, asjakohaselt ja
viisakalt valjendada;
oma seisukohti
esitada ja
pohjendada.

Ettevotlikkus-
padevus: suutlikkus
ideid luua ja ellu viia,
kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi.

Enesemaaratlus-
padevus: suutlikkus
moista ja hinnata
iseennast, oma norku
ja tugevaid kiilgi.

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripdra
arvestamine

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste simbolite,
kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fiisioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu
viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Keel ja kirjandus, sh
voorkeeled: arendatakse suulist
ja kirjalikku
enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja
vaadeldakse eri ajastute ning
kultuuride lugusid muusikas ja
kujutavas kunstis, teatri- ja
filmikunstis.

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Osalemine erinevatel
kunstikonkurssidel,
oppekaigud niitustele
(Haapsalu linnagalerii;
Haapsalu kolledz).

Hindamine

Opitulemuste hindamine:
1) teadmisi ja oskust
arutleda visuaalse
kunstiinfoga seonduvate
nahtuste Ule, kasutades
kunstimoisteid, teadmisi
[ahitimbruse kunsti- ja
kultuuriobjekti- dest;

2) osalemist loovas
téoprotsessis, kasutades
enesevaljenduseks
erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale;

3) oskust kavandada ning
kujutada nii vaatluse kui
ka ideede pohjal;

4) loovat, sihiparast ja
saastlikku tegutsemist
individuaal- ja
rihmat6odes;

5) oskust vaartustada ja
analiitsida disainiobjekte,
enda ja kaaslaste
kunstitoid, arutleda
erinevate kunstindhtuste
ile Gmbritsevas.




vaiksem, Ghesuurused,
ees, taga, lahemal,
kaugemal, leval, all,
korval, paremal,
vasakul, keskel, 3ares,
lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi
ja tekstuuri
kirjelduseks:
horisontaalne,
vertikaalne,
diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduyv,
kandiline, nurgeline,
Gmar, munajas, sile,
kare, krobeline jne
Perspektiiv:
tsentraalperspektiiv,
varvus- e
Ohuperspektiiv
Ruumiillusiooni
loomise pohimotted:
kattumine, teravus,
suurus

Liikumise mulje
loomine: liikuvad
poosid, liikkumise
faaside kujutamine,
litkumist markivad
jooned koomiksites.
Varviteooria: Koloriit.
Varvinimetused
primaar- ja
sekundaarvarvide
piires.
Varvitemperatuur:
soojad ja kilmad
toonid.
Neljamootmelise teose
baaselemendid:

kaadriplaanid, montaaz,

Sotsiaalained: vaadeldakse
suhteid teiste inimeste ja
inimriihmadega ning eri
kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning
kultuuri rolli ja muutumist
ajaloo eri etappidel.




Opilane:

1) enne varvide kandmist t66le
katsetab neid eraldi paberil;

2) rakendab kahe- ja
kolmemaodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika, kollaaz,
korgtriikk, joonistus, maal, foto jms)
ja vahendeid isikuparasel viisil ning
jargib nende loomisel 6pitud t66- ja

heli, valgus, narratiiv e
lugu

Kaadriplaanid:
Gldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail.
Taust, esiplaan,
tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus,
maal, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon, disain,
arhitektuur,
sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst,
installatsioon,
triikigraafika, graafiline
disain, tlipograafia,
kirjatttp, kalligraafia,
stsenograafia.
KunstiZanrid: portree,
nattdrmort,
linnavaade,
maastikuvaade,
interjoorivaade.
Kujutavus: figuraalne,
abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz,
grataaz, frotaaz,
mosaiik, foto, origami,
modelleerimine,
makett, lavakujundus,
korgtrikk, akvarell,
triikigraafika, graafiline
disain, tlipograafia,
kirjatttp, kalligraafia,

Suhtluspidevus:
suutlikkus ennast
selgelt, asjakohaselt ja
viisakalt valjendada;
oma seisukohti
esitada ja
pbéhjendada.

Digipadevus: leida ja
sdilitada digivahendite

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist

(matemaatiline keel, struktuur,

stimbolid ja meetodid).

Loodusained: teadvustatakse

inimese kuulmis- ja

nagemismeele flsioloogilist

eripara, opitakse tundma

Erinevate tehnikate

rakendamine 6ppetundides.

Erinevate Urituste jaoks
plakatite kujundamine

veebikeskkonnas Canva vm.

Voimaluse korral koolis voi
mujal erinevate naituste
korraldamine.

Opitulemuste hindamine:
1) teadmisi ja oskust
arutleda visuaalse
kunstiinfoga seonduvate
nahtuste Ule, kasutades
kunstimoisteid, teadmisi
Iahiiimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas
tooprotsessis, kasutades




Naituse nimesildi
koostamine.

abil infot ning hinnata
selle asjakohasust ja
usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses
sisuloomes, sh
tekstide, piltide,
multimeediumide

looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

enesevaljenduseks
erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale;

3) oskust kavandada ning
kujutada nii vaatluse kui
ka ideede pohjal;

4) loovat, sihiparast ja

ohutusvotteid;

3) kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamdotmelisi toid
(animatsioon, video) dpetaja abiga;
4) rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

stsenograafia
Digitaalsed joonistus-,
foto-, video- ja
animatsioonitehnikad
(gif...)

Narratiivi loomine:
karakter, tegevuspaik,

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat

tegelased, sissejuhatus, | loomisel ja motlemist, oskust innovaatilisi saastlikku tegutsemist

teemaarendus, kasutamisel; ideid kavandada ja praktikas ellu individuaal- ja

kulminatsioon, olla teadlik viia (loomisprotsess, riithmatoodes;

lahendus digikeskkonna tehnoloogiad ja tehnikad). 5) oskust vaartustada ja
ohtudest ning osata analiilsida disainiobjekte,

Etikett kaitsta oma Keel ja kirjandus, sh enda ja kaaslaste

Naitusetdo nimesilt

privaatsust,

voorkeeled: arendatakse suulist

kunstitoid, arutleda

(autori nimi, klass, isikuandmeid ja ja kirjalikku erinevate kunstindhtuste
teose nimi, to66 tehnik, | digitaalset enesevaljendusoskust, ile Gmbritsevas.
t66 moodud, aasta, identiteeti; diktsiooni, funktsionaalset
juhendav 6petaja) jargida lugemisoskust ning infokanalite
digikeskkonnas samu | kasutamise oskust ja
moraali- ja vaadeldakse eri ajastute ning

vaartuspohimotteid
nagu igapaevaelus.

kultuuride lugusid muusikas ja
kujutavas kunstis, teatri- ja
filmikunstis.

Informaatika: kinnistada
tundides opitut.

Opilane: Disaini baaselemendid | Suhtluspidevus: Matemaatika: arendatakse Erinevad 6ppekaigud, Opitulemuste hindamine:

1. 1) loob lihtsa visandliku Funktsionaalne varv, suutlikkus ennast seoste loomise oskust ja kunstinditused ja praktilised | 1) teadmisi ja oskust
joonise enne vorm ja materjal selgelt, asjakohaselt ja | loogilist motlemist tegevused 6pitu arutleda visuaalse
kolmemootmelise t66 (tarbeesmete puhul, viisakalt valjendada; (matemaatiline keel, struktuur, kinnistamiseks. Kohtumised kunstiinfoga seonduvate
loomist; graafilises disainis ja oma seisukohti stimbolid ja meetodid), samuti erinevate illustraatorite ja nahtuste Ule, kasutades

2. 2)rakendab abijooni visuaalkultuuris esitada ja matemaatiliste siimbolite, kunstnikega. kunstimoisteid, teadmisi
portree loomisel; laiemalt), mass. pbéhjendada. kujundite ning moistete KUMU digitaalkogu Iahiiimbruse kunsti- ja

3. 3)loob kunstitéod, uurides tundmist. uurimine. kultuuri-
ja anallilisides teemaga Otstarve, Kultuuri- ja objektidest;
seotud allikaid ning funktsionaalsus, vaartuspadevus: Loodusained: teadvustatakse 2) osalemist loovas




kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest
leitut ja enda ideid
omavahel;
4) kirjeldab ja moétestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, varvi, kompositsiooni,
siimboleid, meeleolu, sisuelemente)
vastavalt tilesandele 6pitud
sOnavara piires.

kasutusmugavus.

Disaini liigid:
Tootedisain, digitoote
disain, graafiline disain.
Disainiprotsessi osad

@® Osapooled,
tarbija
@® Uurimine,
valjaselgitamin
e, probleemi
markamine ja
sdnastamine,
info kogumine
Lahtellesanne
Voimaluste
sOnastamine,
ettepanekute
tegemine,
kavandamine
@® Lahenduspakk
umine

Tarbeesemed ja
levinumad materjalid
Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik,
kile...

Kavandamine ja
visualiseerimine
Kavand, visand, skits,
krokii, abijooned
Moodboard,
moistekaart, plakat,
Venni diagramm,
varvikaart

Idee sdnastamine
Stroyboard,
stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

vaartustada
loomingut ja
kujundada ilumeelt;
hinnata Gldinimlikke
ja thiskondlikke
vaartusi, vaartustada
inimlikku, kultuurilist
ja looduslikku
mitmekesisust.

Opipidevus:
suutlikkus
organiseerida
Oppekeskkonda
individuaalselt ja
rihmas;

planeerida 6ppimist ja
seda plaani jargida.

inimese kuulmis- ja
nagemismeele fiisioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu
viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Keel ja kirjandus, sh
voorkeeled: arendatakse suulist
ja kirjalikku
enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja
vaadeldakse eri ajastute ning
kultuuride lugusid muusikas ja
kujutavas kunstis, teatri- ja
filmikunstis.

Sotsiaalained: vaadeldakse
suhteid teiste inimeste ja
inimriihmadega ning eri
kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning
kultuuri rolli ja muutumist
ajaloo eri etappidel.

tooprotsessis, kasutades
enesevaljenduseks
erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale;

3) oskust kavandada ning
kujutada nii vaatluse kui
ka ideede pohjal;

4) loovat, sihiparast ja
saastlikku tegutsemist
individuaal- ja
rithmatoodes;

5) oskust vaartustada ja
anallilsida disainiobjekte,
enda ja kaaslaste
kunstitoid, arutleda
erinevate kunstindhtuste
ile Gmbritsevas.




Opilane:

1) kasutab olulisemaid kunsti
moisteid (nt kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator, looming,
maalikunst, animatsioon, skulptuur
jne) Ghe kunstnikuga seoses;

2) tunneb &ra eri kirjastisteeme ja
seostab neid eri kultuuridega;

3) vordleb nliidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme erinevusi ja sarnasusi
ning analiilsib, kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenud.

Kunstiga seotud
elukutsed

Kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer,
illustraator

Kunstiajalugu
Kirjastisteemid eri
ajastutest ja
kultuuridest

Esiaja kunst

Varased tsivilisatsioonid
(Mesopotaamia,
Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas
ja Roomas

Keskaja kunst Eestis
Moisaarhitektuur
Taluarhitektuur
Parimuskultuur

Suhtluspadevus:
suutlikkus ennast
selgelt, asjakohaselt ja
viisakalt valjendada;
oma seisukohti
esitada ja
pohjendada.

Kultuuri- ja
vadrtuspadevus:
tajuda ja vaartustada
oma seotust teiste
inimestega,
Gihiskonnaga,
loodusega, oma ja
teiste maade ja
rahvaste
kultuuriparandiga
ning niitidiskultuuri
siindmustega;
hinnata Gldinimlikke
ja thiskondlikke
vaartusi, vaartustada
inimlikku, kultuurilist
ja looduslikku
mitmekesisust.

Sotsiaalne ja
kodanikupadevus:
austada erinevate
keskkondade reegleid
ja tihiskondlikku
mitmekesisust,
religioonide ja
rahvuste omapara.

Sotsiaalained: vaadeldakse
suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning eri
kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning
kultuuri rolli ja muutumist
ajaloo eri etappidel.

Matemaatika: arendatakse
seoste loomise oskust ja
loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste stimbolite,
kujundite ning moistete
tundmist.

Loodusained: teadvustatakse
inimese kuulmis- ja
nagemismeele fusioloogilist
eripara, opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja varvide
omadusi.

Tehnoloogia: arendatakse
kaelist tegevust ning loovat
motlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu
viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Keel ja kirjandus, sh
voorkeeled: arendatakse suulist
ja kirjalikku
enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja

Kohtumised erinevate
illustraatorite ja
kunstnikega.

KUMU digitaalkogu
uurimine.

Erinevad muuseumid - A.
Laikmaa majamuuseum,
Koela talumuuseum,

Rannarootsi muuseum jne.

Opitulemuste hindamine:
1) teadmisi ja oskust
arutleda visuaalse
kunstiinfoga seonduvate
nahtuste Ule, kasutades
kunstimoisteid, teadmisi
Iahitimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas
téoprotsessis, kasutades
enesevaljenduseks
erinevaid kunstitehnikaid
ja -materjale;

3) oskust kavandada ning
kujutada nii vaatluse kui
ka ideede pohjal;

4) loovat, sihiparast ja
saastlikku tegutsemist
individuaal- ja
rihmat6odes;

5) oskust vaartustada ja
analiilsida disainiobjekte,
enda ja kaaslaste
kunstitoid, arutleda
erinevate kunstindhtuste
ile Umbritsevas.




vaadeldakse eri ajastute ning
kultuuride lugusid muusikas ja
kujutavas kunstis, teatri- ja
filmikunstis.




Opitulemused

Teema ja oppesisu

Uldpidevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripara
arvestamine

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Hindamine

Ainekavades kirjeldatud
opitulemuste saavutamiseks toimub
kunstidpetus Haapsalu Pohikooli 6.
klassis 1 tund nadalas.

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid opetaja
ning enda valikul (teabegraafikat:
silte, kaarte, infograafikat; opikute
illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimangude pildilist kiilge,
reklaami linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi,

ehitatud keskkondi, esemelist
tanapaeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid 6pitud
kunstimdisteid ja teab kunstnikke;
3) kaitub néitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi virtuaalnaituse
moistmiseks vajaliku info;

4) moistab saastlikkuse ja kestlikkuse
tihtsust;

5) markab, kirjeldab ning méotestab
niilidisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

6) markab ning kirjeldab iseseisvalt
seost tarbeeseme voi ruumi/hoone
suuruse, vormi, materjali ja otstarbe

Kunstis on teema
eelkoige
kujutamisainestik,
teose sisu ja sdbnumiga
seotu. Ainestikku
leitakse koikvoimalikest
valdkondadest.
Ainekava praktiliste
t6ode teemasid ei
madratle. Opetaja
tapsustab tldistest
eesmarkidest lahtudes,
milline on kooli
ainekavas tundide
dppesisu. Ulesanded ei
pea olema temaatilised,
ent teema aitab panna
Opitavat motestatud ja
opilasele Iahedasse
emotsionaalsesse
konteksti. Il kooliastme
opilaste puhul aitavad
valjapakutud teemad
t66d alustades motteid
koondada ja oma
lahendusi leida.

Naited:

Varvus- ning
perspektiividpetus;
emotsioonide
kujutamine; koomiks;
vaba teema;

Tehnikad:

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine on
toodud vilja kooli
Oppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

Léiming ja piirkondliku ning
kooli eripéra arvestamine on
toodud vilja kooli 6ppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

Individuaal- ning
rithmatood; kavandamine ja
kujutamine; teoste
esitlemine, anallilis ning
pohjendamine; naituste
kiilastamine.

Hindamisel Iahtutakse
riikliku 6ppekava tldosa
satetest ja Haapsalu
P6hikooli
hindamisjuhendist.

Hindamine peab toetama
opilase 6ppimist ja
arengut, olema selge ja
objektiivne.

Opieesmirgist l3htuv
hindamine. Enese ja
vastastikhindamise
tahtsustamine.

Tagasiside peab olema
opilasele arusaadav.

Lisaks 6pitulemuste
tagasisidestamisele toetab
loovuse aengut, huvi ja
aktiivset osavottu,
isikuparase valjenduslaadi
leidmist, laia silmaringi ja
sallivuse, avatuse arengut.




vahel;

7) rakendab autorsuse Uldisi
pohimétteid ning kujutiste
salvestamise ja

jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) lahendab 6petaja esitatud
probleemi, labides kaiki
disainiprotsessi etappe

ning toetudes Opetaja
juhendamisele ja etteantud
materjalidele;

2) kavandab enda idee voi teose;
teab, et kavand on Uldistatud,
ilevaatlik ja visandlik.

Loomine

Opilane:

1) loob oman3olisust taotledes kahe-
ja kolmemootmelisi kunstitoid
spontaanselt ning uurides ja
kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud
valikuid 6pitud kunstitehnikate ja
toovotete, materjalide ning
kompositsioonipéhimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) anallitsib loodut ja arutleb loodu
(nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) tile isiklikult positsioonilt,
seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning ihiskonna
muutustega Uldisemalt;

2) selgitab ja anallitsib 6petaja
antud kiisimustele toetudes oma
t66d, tuues esile t66kaigu ning

Erinevate vahenditega
joonistamine ning
maalimine; kollaaz;
vormi loomine.




pohjendades oma tehtud sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid;

3) annab kaasoppijatele toetavat
tagasisidet 6petaja pakutud vormis;
pohjendab oma arvamust.

Opitulemused

Teema ja oppesisu

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripdra
arvestamine

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Hindamine

Ainekavades kirjeldatud
opitulemuste saavutamiseks toimub
kunstidpetus Haapsalu Péhikooli 7.
klassis 1 tund nadalas.

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

Opilane:

1) anallitisib enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja stimboleid
suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike,
kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;
3) leiab infot erinevate allikate
kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimoisteid ja
teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades
reeglite jargi (vajaduse korral oskab
reeglid vilja selgitada) ning saab
iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja
siindmuse kogemisega hakkama;

Kunstis on teema
eelkoige
kujutamisainestik,
teose sisu ja sdnumiga
seotu. Ainestikku
leitakse koikvoimalikest
valdkondadest.
Ainekava praktiliste
toode teemasid ei
masratle. Opetaja
tapsustab tldistest
eesmarkidest lahtudes,
milline on kooli
ainekavas tundide
dppesisu. Ulesanded ei
pea olema temaatilised,
ent teema aitab panna
Opitavat motestatud ja
opilasele lahedasse
emotsionaalsesse
konteksti. Il kooliastme
opilaste puhul aitavad
valjapakutud teemad
t66d alustades motteid
koondada jaoma

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine on
toodud vilja kooli
Oppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

L6iming ja piirkondliku ning
kooli eripara arvestamine on
toodud valja kooli 6ppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

Individuaal- ning
riithmat6dd; visandid ja
kavandamine ning
kujutamine; teoste
esitlemine, anallilis ning
pohjendamine; naituste
kilastamine; loovad
ilesanded.

Hindamisel lIahtutakse
riikliku 6ppekava lildosa
satetest ja Haapsalu
P&hikooli
hindamisjuhendist.

Hindamine peab toetama
oOpilase 6ppimist ja
arengut, olema selge ja
objektiivne.

Opieesmargist |3htuv
hindamine. Enese ja
vastastikhindamise
tahtsustamine.

Tagasiside peab olema
opilasele arusaadav.

Lisaks Opitulemuste
tagasisidestamisele toetab
loovuse aengut, huvi ja
aktiivset osavéttu,
isikupéarase valjenduslaadi
leidmist, laia silmaringi ja




6) teab, mida kujutab endast disain
ning kuidas t66tab disainer;

7) moistab vormide ja varvide
subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja
plagiaat, ning oskab teiste autorite
teoseid ja nende osi kasutada oma
uurimist66s voi loomes nii, et
tegevus ei riiva autoriodigusi.
Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) oskab arendada oma ideed,
lahtudes eesmargist;

2) markab ja kirjeldab igap3evaelu
probleeme, mida lahendades labib
koik disainiprotsessi etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid
Opetaja abiga.

Loomine

Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid spontaanselt ja péhjalikult
uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihiparaselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t66votteid ja
kompositsiooni pohimétteid;

3) oskab riihmaliikmena luua
Ghistoodest tervikliku valjapaneku ja
esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) anallitsib teost (llesehitus ja
vorm, tahistavus, peamised
simbolid, kontekst), leiab erinevaid

lahendusi leida.

Naited:

Emotsioonide ja
isiksuse valjendamine;
negatiivse ja positiivse
ruumi loomine;
disainimine; digitaalse
pildi edasiandmine;
radiaalsimmeetria
loomine; arhitektuur ja
disain; vaba teema.

Tehnikad:

Erinevate vahenditega
joonistamine ning
maalimine; kollaaz;
Zabloon.

sallivuse, avatuse arengut.




tolgendusvoimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid té6le tuginedes ning
kasutab kunstist radkides
oskussonavara;

2) leiab seoseid (ihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tanapdaevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja
meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise
keskkonna voi disainindidete
esteetilisi, funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud
téokaigu ja sonumi voimalikke teisi
voimalusi; pohjendab sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid;
5) kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning
aktsepteerib eriarvamusi.

Opitulemused

Teema ja oppesisu

Uldpidevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripara
arvestamine

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Hindamine

Ainekavades kirjeldatud
opitulemuste saavutamiseks toimub
kunstidpetus Haapsalu Pohikooli 8.
klassis 1 tund nadalas.

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

Opilane:
1) analtitisib enne kasutamist

Kunstis on teema
eelkoige
kujutamisainestik,
teose sisu ja sdbnumiga
seotu. Ainestikku
leitakse koikvoimalikest
valdkondadest.
Ainekava praktiliste
t6ode teemasid ei
madratle. Opetaja

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine on
toodud vilja kooli
Oppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

Léiming ja piirkondliku ning
kooli eripéra arvestamine on
toodud vilja kooli 6ppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

Individuaal- ning
riithmatood; visandid ja
kavandamine ning
kujutamine; teoste
esitlemine, anallilis ning
pohjendamine; naituste
kilastamine; loovad
Gilesanded.

Hindamisel Iahtutakse
riikliku 6ppekava tldosa
satetest ja Haapsalu
P6hikooli
hindamisjuhendist.

Hindamine peab toetama
opilase 6ppimist ja
arengut, olema selge ja
objektiivne.




visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja stimboleid
suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike,
kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;
3) leiab infot erinevate allikate
kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstiméisteid ja
teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades
reeglite jargi (vajaduse korral oskab
reeglid vilja selgitada) ning saab
iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja
stindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain
ning kuidas t66tab disainer;

7) moistab vormide ja varvide
subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tahendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja
plagiaat, ning oskab teiste autorite
teoseid ja nende osi kasutada oma
uurimist66s voi loomes nii, et
tegevus ei riiva autorioigusi.
Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) oskab arendada oma ideed,
lahtudes eesmargist;

2) markab ja kirjeldab igapaevaelu
probleeme, mida lahendades labib
koik disainiprotsessi etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid
Opetaja abiga.

Loomine

Opilane:

1) loob omanaolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
kunstitoid spontaanselt ja pohjalikult
uurides ning teadlikult kavandades;

tapsustab tldistest
eesmarkidest lahtudes,
milline on kooli
ainekavas tundide
dppesisu. Ulesanded ei

pea olema temaatilised,

ent teema aitab panna
Opitavat motestatud ja
opilasele Iahedasse
emotsionaalsesse
konteksti. Il kooliastme
opilaste puhul aitavad
valjapakutud teemad
t606d alustades motteid
koondada ja oma
lahendusi leida.

Il kooliastmes voiksid
opilased ise llesande
tingimusi arvestades
leidma sobiva
toé6teema.

Naited:

Surrealism; erinevad
pinnakatmistehnikad
(joon, tépp);
simmeetria ja
peegelpilt;
perspektiiviopetus;
inimkeha ja ndo
proportsioonid; krokii;
kubism.

Tehnikad:

Erinevate vahenditega
joonistamine ning
maalimine; kollaaz

Opieesmirgist l3htuv
hindamine. Enese ja
vastastikhindamise
tahtsustamine.

Tagasiside peab olema
opilasele arusaadav.

Lisaks opitulemuste
tagasisidestamisele toetab
loovuse aengut, huvi ja
aktiivset osavottu,
isikuparase valjenduslaadi
leidmist, laia silmaringi ja
sallivuse, avatuse arengut.




2) valib loomeprotsessis sihiparaselt
materjale ja tehnikavétteid ning
rakendab to6votteid ja
kompositsiooni pohimotteid;

3) oskab riihmaliikmena luua
Ghistoodest tervikliku valjapaneku ja
esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiis ja kriitika

Opilane:

1) analliGsib teost (llesehitus ja
vorm, tahistavus, peamised
siimbolid, kontekst), leiab erinevaid
tolgendusvoimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid t66le tuginedes ning
kasutab kunstist radkides
oskussonavara;

2) leiab seoseid tihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tanapaevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja
meediale;

3) moétestab esemelise ja ruumilise
keskkonna vai disainindidete
esteetilisi, funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud
tookaigu ja sdnumi voimalikke teisi
voimalusi; pohjendab sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid;
5) kuulab kaasoppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning
aktsepteerib eriarvamusi.




Opitulemused

Teema ja Oppesisu

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine

Loiming ja piirkondliku
ning kooli eripara
arvestamine

IKT, praktilised t66d,
oppekaigud,
opiprojektid jm

Hindamine

Ainekavades kirjeldatud
opitulemuste saavutamiseks toimub
kunstidpetus Haapsalu Pohikooli 9.
klassis 1 tund nadalas.

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

Opilane:

1) analllsib enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja stimboleid
suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike,
kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;
3) leiab infot erinevate allikate
kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstiméisteid ja
teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades
reeglite jargi (vajaduse korral oskab
reeglid valja selgitada) ning saab
iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja
sindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain
ning kuidas too6tab disainer;

7) moistab vormide ja varvide
subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tahendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja
plagiaat, ning oskab teiste autorite
teoseid ja nende osi kasutada oma
uurimist66s voi loomes nii, et
tegevus ei riiva autorioigusi.
Plaanimine ja ideede arendamine

Kunstis on teema
eelkoige
kujutamisainestik,
teose sisu ja sbnumiga
seotu. Ainestikku
leitakse koikvoimalikest
valdkondadest.
Ainekava praktiliste
toode teemasid ei
maaratle. Opetaja
tapsustab tldistest
eesmarkidest lahtudes,
milline on kooli
ainekavas tundide
dppesisu. Ulesanded ei
pea olema temaatilised,
ent teema aitab panna
Opitavat motestatud ja
opilasele lIahedasse
emotsionaalsesse
konteksti. Il kooliastme
opilaste puhul aitavad
valjapakutud teemad
t66d alustades motteid
koondada jaoma
lahendusi leida.

Il kooliastmes voiksid
opilased ise tlesande
tingimusi arvestades
leidma sobiva
todteema.

Naited:
Piktograafia;
tlipograafia;

Uldpadevuste ja
labivate teemade
kasitlemine on
toodud vilja kooli
Oppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

L6iming ja piirkondliku ning
kooli eripdra arvestamine on
toodud vilja kooli 6ppekavas ja
ainevaldkonnakavas.

Individuaal- ning
rihmat66d; visandid ja
kavandamine ning
kujutamine; teoste
esitlemine, anallilis ning
pohjendamine;
disainiprotsess; naituste
ktlastamine; loovad
Gilesanded.

Hindamisel Iahtutakse
riikliku 6ppekava ldosa
satetest ja Haapsalu
P6hikooli
hindamisjuhendist.

Hindamine peab toetama
opilase 6ppimist ja
arengut, olema selge ja
objektiivne.

Opieesmargist |3htuv
hindamine. Enese ja
vastastikhindamise
tahtsustamine.

Tagasiside peab olema
opilasele arusaadav.

Lisaks 6pitulemuste
tagasisidestamisele toetab
loovuse aengut, huvi ja
aktiivset osavottu,
isikuparase valjenduslaadi
leidmist, laia silmaringi ja
sallivuse, avatuse arengut.




Opilane:

1) oskab arendada oma ideed,
Iahtudes eesmargist;

2) markab ja kirjeldab igapaevaelu
probleeme, mida lahendades labib
koik disainiprotsessi etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid
Opetaja abiga.

Loomine

Opilane:

1) loob oman3olisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
kunstitéid spontaanselt ja pohjalikult
uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t66votteid ja
kompositsiooni pohimétteid;

3) oskab riihmaliikmena luua
Ghistoodest tervikliku valjapaneku ja
esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiis ja kriitika

Opilane:

1) anallilsib teost (Ulesehitus ja
vorm, tahistavus, peamised
simbolid, kontekst), leiab erinevaid
tolgendusvoimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid téo6le tuginedes ning
kasutab kunstist radkides
oskussonavara;

2) leiab seoseid thiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tanapaevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja
meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise

kalligraafia; graafiline
disain; stiliseerimine;
popkunst.

Tehnikad:

Erinevate vahenditega
joonistamine ning
maalimine (akridlmaal,
I6uend); tuss ja
sulepea;




keskkonna voi disainindidete
esteetilisi, funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud
tookaigu ja sbnumi voimalikke teisi
voimalusi; pohjendab sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid;
5) kuulab kaasoppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning
aktsepteerib eriarvamusi.
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