Seiklusmangu KOOLIPINGIST OLUMPIALE kaivitamise juhend:

8.

9.

Laadi enda nutitelefoni AppStorest/GooglePlayst rakendus LOQUIZ —(see on
tasuta). Kui see on olemas, siis veendu, et see oleks uuendatud.

. Mangu alguskoht on teile sobiv punkt sulle tuttavas piirkonnas (mangule tapset

alguspunkti ei ole maaratud). Kaivita LOQUIZ alles siis, kui mangu alustad.

NB! Jalgi, et telefoni aku oleks tais laetud, vajadusel (eriti talvel) kasuta lisaakut!
Sisesta Username ja Password, nidd Kliki - “Sign in” voi kasuta QR — koodi. Need toon
valja juhendi I6pus.

Avaneb méangu juhend, loe see palun hoolega labi ja kliki “ALUSTA"

Nuud avaneb aken, kuhu tuleb sisestada méngija ees- ja perekonnanimi ning klass.
Klikkides niad “OK” mang kaivitub.

Pane tdhele, et mangu ajal oleks mang kogu aeg ekraanil kaimas. Muidu Uhendust
GPS-iga pole ja sinu labitav vahemaa ei lahe kirja. Sinu lilkumisest jaab tulemuste
kaardile marge.

Labi manguvali vabalt valitud trassil. Kisimused avanevad 150m labides. Vastatud
kisimused kaovad méanguvaljalt olenemata, kas vastasid digesti voi ...teisiti :)

Kui kbik punktid on labitud, avaneb ekraanile vastav teade. Teie manguaeg ei ole
limiteeritud (vOid teha pausi ja jatkata valides “Continue last game”).

10.Mangu I6pp fikseeri mangust valjumisega, siis kui kdigile kiisimustele vastatud. Seejarel

ajavott seiskub ja kantakse skoor andmebaasi.

Algajad Edasijéudnud Professionaalid

[m] 3 [m] [=] 5 ¢ [m]
[=]: B [=]

Username: HaapsaluPK1 Username: HaapsaluPK2 Username: HaapsaluPK3
Password: 5756 Password: 2504 Password: 5046

Meeleolukat mangu soovides,
Eesti Koolisprordi Liit

Oleme vaga tanulikud, kui peale mangu annate tagasisidet kbigest, mida mangu jooksul
kogesite vdi tahele panite — robin@koolisport.ee. See on mangu arendamisel oluline
teave.



