1. Ainevaldkond ,,Tehnoloogia"

1.1. Tehnoloogiapéidevus

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analiilisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse noudeid; lahendada probleeme, 160imides mottet6od kielise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning todvahendeid; viia
eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.
PdShikooli 16puks Opilane:
1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavéimalusi arukalt ja
loovalt;
2) nédeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;
3) ndeb kielises tegevuses ja mottetods vOimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;
4) analiilisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama;
5) mirkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;
6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja to6vahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;
7) oskab lugeda t66joonist ja -juhendit;
8) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid meniiiid kavandades ja analiiiisides;
9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;
10)tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Ainevaldkonna oppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on to60petus, tehnoloogiadpetus ning kisitdo ja kodundus.
Toodpetust dpitakse 1.-3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.-9. klassini, késito6 ja kodundus 4.-9.
klassini.

Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti.
| kooliaste

Toodpetus - 4,5 nddalatundi

Il kooliaste

Tehnoloogiadpetus; kdsitoo ja kodundus - 6 nddalatundi
I11 kooliaste

Tehnoloogiadpetus; kisitoo ja kodundus - 5 nddalatundi

I kooliastme t660petus kasitleb késitdd, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid.

Il kooliastmest on Opilastel soovi korral voimalik valida dppeaineks kas késitoo ja kodundus
vOi tehnoloogiadpetus.

Opilased vahetavad vihemalt 10% oOppeks oOpperithmad. Tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega

ning kdsitd0 ja kodundus tehnoloogiadpetusega.
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Tehnoloogiavaldkonna dppeainete mahud ja omavaheline 16iming

Tehnoloogiadpetuses jaguneb Opetdd kolmeks osaks: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia
igapdevaelus; disain ja joonestamine; materjalid ja nende t66tlemine); kodundus; projektitdo.
Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niilidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja
vadrtusi. Opilased omandavad oskused toime tulla tinapdeva kiiresti muutuvas
tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiiiisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning
selle osa iihiskonna arengus. Ope suunab siduma mdttetood ja kielist tegevust ning mdistma
koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga.

Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud meniiii
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiilisitakse inimeste
tarbijakditumist, viddrtustatakse keskkonnasaastlikku, oma o&igusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise
vahel.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe vOi enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisit6o kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid
ja tavaparaseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi késitlemise huvi.

Késitoo ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: késitod; kodundus; tehnoloogiadpetus
(korraldatakse dpperithmade vahetusena); projektitdo.

Kasitootundides Opitakse tundma erinevaid tooliike, millest neli on kohustuslikud -
omblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Kavandamine, t66 organiseerimine,
rahvakunsti alused ning materjalidpetus on ldbivate teemadena seotud nii kohustuslike
tooliikide kui ka valikteemade ja projektidega. Praktilistes toddes saab {iht eset valmistades
ithendada mitu t66liiki.

IT kooliastmes on rohk eelkdige pohiliste toGvotete ja tehnoloogiate omandamisel ning
juhendi jargi tootamise vOi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisel. Igal aastal tehakse
praktilisi toid, mis vdimaldavad opitud tehnoloogilisi votteid loovalt rakendada. Uhiste
arutluste kéigus Opitakse todprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi
nigema ja hindama ning oma td6le hinnangut andma.

Il kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele to6le ning t66 teadlikule
korraldamisele. Opetuses jérgitakse kisitddeseme tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme kavandamisest ning t60 ajalisest ja tehnoloogilisest kavandamisest kuni t66
teostuse ning esitlemiseni.

Kodundusoppes omandatakse igapdevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks
praktilisele toiduvalmistamisele dpitakse tervisliku toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud
meniiii koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnasastlikku
ning oma oOigusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiilisitakse inimeste tarbijakditumist ning
puiitakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise
vahel. Opitakse tegema koduseid majapidamistdid ja nigema iga pereliikme osalemise
vajalikkust. Kodundusdpe loob head vdimalused rakendada teoreetilistes Oppeainetes (nt
bioloogias, keemias, matemaatikas) omandatut.

Kodundustunnis toimub Ope meeskonnatoona. See loob sobivad voimalused arendada
sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ja
meeskonnatooks vajalikke voimeid ja oskusi ning {ihise t66 analiiiisimise ja hindamise oskust.
Tehnoloogiadpetuses tutvuvad Opilased tehnoloogia vdimalustega, Opivad analiilisima
tehnoloogilisi lahendusi, kasutama uusi materjale ja to0riistu oma ideede teostamisel ning
omandavad igapdevaeluks vajalikke oskusi.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe v0i enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitdo kui ka



kodunduse valdkonnast. Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid
ja tavapdraseid toStlemisviise ning teatud teema stivitsi kdsitlemise huvi. Projektit6o valdkond
moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid
oskusi ega teadmisi.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Valdkonna dppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning véirtusi. Teadvustatakse niiiidisiihiskonna méotteviise,
ideaale ja viairtusi. Opikeskkond ning &ppe korraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist
maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama
erinevaid tehnoloogilisi votteid ning analiitisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna dppeained soodustavad erinevates Oppeainetes ja elusfddrides omandatut
praktiliselt rakendama. Opitakse mdistma iilesande lahendamisel vdi toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab
ndhtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning iilesannete kompleksset lahendamist.
Niitidistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analiilisitakse ndhtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {ihendatakse loov
mottetdo ja kideline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ja vaimses arengus.
Oskusi, teadmisi ja vidértushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d
kui inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid
ning Opitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega dpitakse mirkama esemete
disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte
omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning Opitakse hindama sdistlikku ja tervislikku eluviisi.
Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.
Oppekoogis tegutsedes harjutakse védrtustama tervisliku toitumise pdhitddesid. Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, kus dpilase piitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.
Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine aitab Opilastel teha otsuseid
kutsevalikul ning leida endale meeldivaid hobisid.

1.4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Tehnoloogia dppeained toovad iildpddevuste kujundamisse tihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihistodd ning erinevaid
projekte.

Viiartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad opilasel
kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning vastutust alustatu 16pule viia.
Opipidevus. Opitakse niigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T66 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning Idpetades t00 tegemise ja
tulemuse analiilisiga arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, voimeid hinnata
ja arendada ning oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos tddtamise eeliseid. Opilasi suunatakse
analiilisima oma kéditumist ning selle moju kaaslastele ja toole.



Ettevatlikkuspadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tsilkkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad opilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena voib mdista
iiksikisiku (dpilase) toodete disaini, valmistamist ja miiliki (paralleel FIEga), meeskonnatdona
nditeks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise
organiseerimist klassis.

1.5. Loiming

1.5.1. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond pakub véimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et
teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile
lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise vOimalused ning silmaga ndhtav tulemus.
Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning
seoseid teiste Oppeainetega.

Suhtluspiddevus (sh vdorkeeltepddevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t60d esitledes ja valikuid
pohjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Todlilesannete ning
projektide tarvis materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte
omandamisele.

Matemaatikapddevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende
tagajirgi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik piddevus. Todtamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitoos ja kodunduses
puutub Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiitisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele.
Uhiselt todtades Opitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi
kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pohjustega aitab
moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Jpilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri pddevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pohimotete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
véadrtustamine.

1.5.2. Libivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

,Elukestev Ope ja karjdari planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste valimine, t66 kavandamine ning {iksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid.

,Keskkond ja jatkusuutlik areng". Tdhtis on toodet valmistades kasutada sédstlikult nii
looduslikke  kui  ka tehismaterjale.  Tdhelepanu  poOoratakse  keskkonnasddstlike
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tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jaddtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus". Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on ks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Jpilastele voimaluse oma voimeid proovida.

,Kultuuriline identiteet". Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
voimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel. ,,Teabekeskkond". Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot
kogudes Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info
usaldusvairsust. Interneti kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning
tutvuda disainerite ja késitootegijate loominguga terves maailmas.

,,Tehnoloogia ja innovatsioon™. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vdimaluste iile oma to6de kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema.

,Tervis ja ohutus". Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad
aluse terviseteadlikule kéitumisele.

»Vairtused ja kolblus". Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine todsse ning t6o
tegijasse. Riihmas toOtamine annab viirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vodimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kéitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.

2. Tehnoloogiaopetus

2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) vidrtustab kultuuriparimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;

2) omandab analiilisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja
oskusi ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda iimbritsevat ning analiitisida tehnoloogia mojusid
keskkonnale;

5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostédoskust ning todtahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kdsitsedes erinevaid materjale, tdovahendeid.



2.2. 11 kooliaste

2.2.1. III kooliastme opitulemused

9. klassi opilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja to6tlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

kasitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,

kasutab ressursse keskkonda sddstvalt ning jatkusuutlikult;

genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda
osaluse tdhtsust tehnoloogiat kasutades;

moistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

analiiiisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tShusust, esitleb toodet;

valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste voimalusi praktilistes
tegevustes;

kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku toomaailmas;

10) kujundab oma positiivsed vaartushinnangud ja kolbelised tooharjumused, valdib ning

hindab v6imalikke ohte t60s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, vdértustab tervislikke eluviise ning toimib

vastutustundliku tarbijana.

2.2.2. Opitulemused ja dppesisu

8. klass, 2 ainetundi niddalas, 70 ainetundi Oppeaastas

Oppesisu Opitulemused Integratsioon/
Loiming

1. Tehnoloogia igapaevaelus | o kirjeldab ja analiiiisib

Tehnoloogia analiilisimine inimtegevuse mdju loodusele ja

Positiivsed ja negatiivsed keskkonnale

mojud. e mdistab iseenda osaluse

Eetilised toekspidamised olulisust tehnoloogilistes

tehnoloogia rakendumisel. protsessides tulevikus ja

Info-ja _ kommunikatsioonitehnoloogia
kommunikatsioonitehnoloogia | vahendeid, teab nende seadmete

Ressursside sadstlik hulka ning tarbib ressursse
tarbimine. sadistvalt ja jatkusuutlikult

Tooraine ja tootmine. tootmisviise

Pollumajandus-, meditsiini- ja

vastutust nende eetilise
kujundamise eest
e Kkasutab info- ja

tildist toopohimdtet ning ohutut
kasitsemist
e teadvustab ressursside piiratud

e teab mdiste ,,tooraine*
tdhendust ja erinevaid

e teab moningaid pollumajandus-,
meditsiini- ja biotehnoloogia
kasutusvoimalusi




biotehnoloogia.

2. Disain ja joonestamine
Viimistlemine ja pinnakatted

Ergonoomia. Ornamentika.

Toodete disainimine arvutiga

Ristloike ja 1oiked.

teab ja kasutab toodete
erinevaid viimistluse voimalusi
teab ja kasutab pinnakatete
omadusi ja kasutusvoimalusi
arvestab ergonoomia ja
ornamentika pohireegleid ning
oskab neid rakendada

kasutab arvutit toote
disainimisel

tunneb 15iget ja ristldiget ning
selle tdhistamist joonisel

3. Materjalid ja nende
tootlemine

Materjalide ja nende
tootlemise kohta teabe
hankimise voimalused
kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid.

Toodete liitevdoimaluste
kasutamine. Niitidisaegsed
voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide
ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded tootlemises,
ohutud t6ovatted.

leiab teavet materjalide, nende
omaduste ja tootlemise kohta,
hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning
internetist

analiilisib materjalide omadusi,
tootlemise viise ning
kasutamise vdimalusi

tunneb ja kasutab mitmeid
liitevoimalusi

teadvustab ning jérgib
tervisekaitse-ja to6ohutus-
noudeid, kasutab ohutult
masinaid ning tdovahendeid

Loodusopetus:

e kust erinevaid
materjale saadakse,
millistes
eluvaldkondades
neid kasutatakse?
Fuisika:

o fiilisikaliste
omaduste
madramine,

e tehnoloogiliste
omaduste
madramine.

Keemia:

e keemiliste
omaduste
madramine
Ajalugu:

e ajaloos
kasutatavad puidu
toOtlemise
vahendeid ja
tooriistad.

4. Projektitood
Projektitdo vabalt valitud
Opperiihmas.

organiseerib paindlikult
ithistodd, planeerib ajakava ja
oskab jaotada tooiilesandeid
teeb iilesandeid tiites aktiivselt
koostddd kaasopilastega
valmistab tiksi vo1 koostdos
teistega iilesandele voi
projektile lahenduse
vadrtustab to6 tegemist, selle
uurimist ja omandatud
tagasisidet




